sorronco

Hazirlayan: Zafer SENGULER

Bir siiredir kapal olan Ankara Satrang Dernegi, Milli Midafaa Sokak Givenpark Apt. 14/8'deki yeni yerine
tasindi ve etkinliklerini stirdiirmeye devam ediyor.

ilgilenen arkadaglara her ay bagimsiz turnuvalar ve Cumartesi-Pazar ginleri de yildirm turnuvalarin
oldugunu, her dizeyde satrancla ilgilenen kisilere Cumartesi gunleri kurslar verildigini duyuralim.

Satranc etkinlikleri ile ilgili her turld bilgi 125 97 61 numaradan alinabilir.

Darso J. Densmore
The Pittsburgh Gazette-Times
17 Haziran 1917
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Trefl 9

2 Trefl acisi "Albarran”dir.
2 Karo ise, "Albarran 2 Trefl"e cevap olup assiz ve sekiz puani olmayan bir el gosterir.

Ortaginiz kor 8'li atak etti. Deklaran yerden dami koydu elden 4'luyl verdi, siz ruayla kazandiniz. Ne oy-
narsiniz?

GECEN SAYININ COzUMU:

Ortaginiz kagidini yere actiginda 9 eliniz oldugunu goérdiniiz. Onuncu eli yapmak icin yere bir trefl
caktirmak iyi bir fikir gibi gorinse de daha yeri gérmeden koz acilan rakiplerinizin buna izin verecegini
dustinmek saflik olur.

ilk eli elden alip kiiciik bir pik oynayin. Rakipleriniz trefllerini almayip bagka herhangi bir renk oynarlar-
sa bunu da elden alin, pik as ve karo ruay! gekip karoyla yere gecin. Simdi tciincli karonuza elden son piki-
nizi atip bir pike buyik ¢akin ve koz dami ile yere gecip sag iki pikinizi cekin.
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matemantik

Hazirlayan: Serhat OZYAR

Degerli Uyelerimiz,

Kbsemize gelen mektup sayisindaki artis, bizleri daha glizel ve ilging matemantiksal sorular hazirlamaya
ybneltiyor. Biz de éniimiizdeki sayilarda bazi klasik (bilinen) sorulari, ¢cokboyutlu bigimde kbsemizde tartismaniza
acarak, kosemizle lyeler arasinda daha dinamik bir iligki yaratmayi hedefliyoruz.

Gerek derginin postalanma siirecindeki gecikmeler, gerekse (liyelerimizden kaynaklanan gecikmeler, bazi
coziimlerin bir sonraki dergi ¢ciktiktan sonra elimize ulagsmasina yol aciyor. 4 numarali iyemiz sayin Tahsin ARMAY
(Ankara) 357. sayidaki 2. soruya (8) ¢6ziim gbéndermis. T. ARMAY iki de matematik sorusu eklemis mektubuna, 357.
sayidaki 1. soruya (7) ise sayin Cenglz CIHAN (Adana) oldukga uzun bir ¢éziim gonderm/s Ayrlca bir de giizel
geometri sorusu eklemeyi ihmal etmemis. 357. sayidaki her iki soruya birden ¢bziim ise sayin Salih SEVEN
(Nallihan/Ankara)'den geldi. S.SEVEN'de guzel bir "matemantik” sorusu eklemis cozum/enne

358. sayimizdaki iki soruyla (9, 10) ilgili olarak, su ana kadar elimize lic mektup gecti. Sayin Serif CETINDAG
( Manlsa) 9. ve 10. sorularimiza birden dogru yanit gonderm/s Sayin Sadettin ARIBENIZ (Nevsehir) ise 1 0. sorumuzu
¢bzmek igin yazdigi, kendi deyimiyle "kii¢lk ve basit" bilgisayar programini gondermis. (S. CETINDAG'da 10. soru
¢bOziimiinii bir bilgisayar programi yardlmly/a elde etmig.) SARIDENIZ ayrica kiasik "hatali b//yeyl bulma" sorusunun

"8 bilyeden hatali olanini 2 tartiyla bulma” versiyonunu da mektubuna eklemis. (Bu "hatali bilye bulma” sorusuna
onimiizdeki say/larda matemantiksal perspektiften bakmaya calisacagiz). Say/n T.ARMAY'In son anda elimize
ulagsan mektubu ise 10. sorumuza bl/g/sayar (ya da "calculator”) kullanmaksizin bir ¢bziimii iceriyor. Bu ¢bzimii
yayinlyoruz.

Kbsemize mektup génderen tim Uyelerimize bir kez daha tesekklir ediyor ve bu ayki sorular/mlza gec:yoruz

Soru 11:
En Yakin Yola Uzakhk Nedir ? (Sandy Hill)

Karo biciminde bir arazinin her kenarindan bir yol
gecmektedir. Bu arazinin iginde, glineydogu kdsesinden
13 km, kuzeybati kdsesinden 8 km ve kuzeydogu
kdsesinden de 5 km uzaklikta bir ambar vardir. Ambarin
en yakin yola olan uzakh@ini bulunuz.

Soru 12:

Bul Sapkayr Kazan Oyunu ! (David L.Silverman)
15 arkadas sapkalarini havaya firlatirlar ve sapkalar
kendilerine seckisiz (rastlantisal, "random”) bir tabanda
geri gelir. Kendi sapkasi geri gelen oyundan cikar ve
yeni bir atis yapilir. Herkes kendi sapkasini geri alana
kadar oyun surer. Toplam ka¢ atis yapiimasi beklenir
("expected”)?

Gegen Sayinin Cozumleri:

Cozim 9.

Oyun kisileri A, B, C ve D olsun. Oyunda toplam 3
Papaz, 2 Kiz vardir. (3P, 2K).

A ve B birbirlerinin kagitlarina baktiklarinda 3
olasihk vardir: (a) 2K ; (b) 2P ; (c) 1P, 1K. (a)
olanaksizdir, ctinkii do@ru olsaydi A ve B, C ve D'nin her
ikisinde de Papaz oldugunu bilebilirlerdi.

C ve D birbirlerinin kagitlarina baktiklarinda yine 3
olasilik vardir: (d) 2K ; (e) 2P ; (f) 1P, 1K. (d) olamaz
cunki o durumda C ve D, A ve B'nin her ikisinde de
Papaz oldugunu bilebilirlerdi, (e) de olamaz, ctinkl eger
dogru olsaydi C ve D (c) secenegdinin dogru oldugunu
bilebilirlerdi. Bu nedenlerle (f) dogrudur, ancak C ve D'nin
hangisinde Kiz, hangisinde Papaz oldugunu heniiz
bilememekteyiz.
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B ve C birbirlerinin kagitlarina baktiklarinda: (g) B
(f) seceneginin dogru oldugunu gdrmustir. Bu nedenle
eger B, C'de bir kiz oldugunu gorseydi, D'nin elindeki
kagidin papaz oldugunu bilebilecekti. Bu nedenle C'nin
Papaz'i ve D'nin de Kiz'i vardir.

Ote yandan, (h) ayni nedenle, B'nin Papaz'
olmalidir. Cunki eger Kiz'i olsaydi, o zaman C, A'nin
Papaz'i oldugunu bilebilecekti. B kendi kagidini (P) ve
C'nin Papaz'ini gérdigu, fakat hald D'nin kagidini
bilmedigi icin, A'nin bir Kiz'i olmaldir. Cinki eder A'nin
Papaz'i olsaydi, B toplam 3 Papaz'i da gérmus olacak ve
D'nin kagidinin Kiz oldugunu bilebilecekti.

Sonug olarak A (K), B (P), C (P) ve D (K) dagilimi
bulunur.

Cézum 10. (Tahsin ARMAY)

Dort basamakll ab c a sayisinda 1. ve 4. basamak-
larda O ve 1 rakamlari bulunamaz ciinkii bu durumda sayi
dort basamakli olamaz.

1) a=2 kabul edelim.Bu durumda sayi (2b ¢2) = 2°x ¢?
olacaktir.

Bu varsayim |C|n C=1 olamaz

2) 2° x ¢* = 22 x (2°%) x (¢ seklinde yazarsak, abca
sayisinin 4 ile bolinebilir oIdugu gorulebilir.

3) 2 b ¢ 2 sayisinin 4 ile bolinebilmesi icin sayinin son iki
basamadgi 4 ile bolinebilmelidir. Bu durumda, birler basa-
magindaki rakamin kendisi (2) ile, onlar basamagindaki
rakamin iki katinin (2c) toplami (yani 2 ¢ + 2), 4 veya 4'in
katlarina esit olmalidir. Boylece ¢ tek sayr olmak duru-
mundadir, (¢ = 1'in olamayacagi 1. maddede gosteril-
mistir.) '

4) c =3 vec =7icin sayinin 1. ve 4. basamaklari ayni ol-
maz.

5) c=5icin sayinin 1. basamagl 0 olacaktlr

6)c= 9|C|nabca 2bg2 =2°x9%olur.

Sayinin 4 basamakli olmasi icin 2”nin iki basamakli ol-

masi, yani b > 4 olmasi ereklg qulecg b 5 | bulunur
Sonucta abcaa=? 9% Xxc'=2 =32x81 =

2592
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