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Degerli Matemantikcilar;

ECEN SAYIDAN bu yana sizlerden bize 13 mektup ulasti. Dogru yanit
gonderenler ve gonderdikleri soru numaralari séyle;

Ankara'dan Sn. Burak OZPINECI (66, 69), Balikesirden Sh.

M.Savaskan BAHCEKAPILI (65, 66), Mersin'den Sn O.Nedim ARDO-
GA (65, 66, 68, 70) Samsun'dan Sn Musa TURKEL (70), Ankara Cayir-
han ‘dan Sn. Sebahattin SEVIM (66), Ankara ‘dan Sn Canan TANRIVERDI
(65, 66), Ankara ‘dan Sn. Uner BASAR (65, 66, 68, 70), Trabzon ‘dan Sn. Necla
CORUH (65, 66) Istanbul'dan Sn. Abdiilkadir TOZLU (65, 66, 68, 69, 70),
Antakya'dan Sn. Semir CICEK (65, 68, 70), Konya'dan Sn. Veli YALIN (66,
68, 69(a), 70) ve Ankara Cayirhan'dan Sn. UVIACUNER (65, 66, 68, 69, 70).
Kendilerine tesekkiir ediyoruz ve kitap ddiillerini yakinda gonderecegimizi
belirtiyoruz.

Bu arada 388. sayida yaywmladigimiz "alfametik Sihirli Kare" baslikli 67. so-
rumuzda bir baski hatast oldugunu gordiik. Bu hatamizi bu sayida diizeltiyor
ve ¢oziim onerilerinizi bekliyoruz. Bu soruyla ilgili hatali baski konusunda
bizi birbirlerinden bagimsiz olarak uyaran dikkatli matemantikcilar Syi. A.
TOZLUve Sn. UACUNER ‘e ¢cok tesekkiir ediyoruz. Bir baska tesekkiir de bize
"geometrik" bir soru onerisini ileten Sn. V.YALIN'a etmek istiyoruz.

Bu ayki matemantik kdsemizin de ilginizi cekeceginizi umuyor, 1993'te tiim
matemantik¢ilara sevdikleriyle birlikte saglhk ve mutlu giinler diliyoruz.

MATEMANT' K Sozmetik/alfametik tirl bulmaca-

lar, cok genel anlamda dusunulirse,
cok cesitlilik gosterir. Bunlar degisik
kategoriler halinde ele alinabilirse
de, cogu zaman, bir bulmacada bir-
den cok kategorinin belirleyici niteli-
kleri bir bulmacada yer alabilir. Krip-
to-aritmetik (Sifre aritmetigi)
turiinden daha 6nce sozetmistik. Bu
tir bulmacalar eski caglarda bilini-
yordu, "CRYPT-ARITHMETIC" de-
yimi ilk kez, Belcika'da "Minos”
takma adi ile yazan "M. VARI-
. . QUANT" tarafindan kullanildi. O siI-
SOZMETIK (2) ralarda  Belgika'da  yaynlanan
SPHINX Dergisi, bu tir bulmacalar
Bu sohbetimizde, sozmetik alaninda Oncilik etmekteydi (ve
tirii bulmacalar konusunu bir 9€rginin yayinlandigi yillar boyunca,
bu tir bulmacalarin degisik 6rnekle-
rine cok genis yer verilmigti).

Ngcqh
BUYUKDURA

—A Mmoo w

kez daha ele aliyoruz. Bundan
once bu konuyu 386. sayidaki
sohbetimizde, irdelemistik. Bu  Cryptarithm deyiminin isim babasi
arada kimi okuyucularimiz olan "M. VARIUUANT" tarafindan
bi . ik yayinlanan ilk bulmaca, bir carpma

ixe yazip sozmeft ~igleminde yer alan rakamlann har-
konusunda daha ayrintili bilgi  flerle yer degistirilmesi ydntemine
(ve ozellikle, sozmetik dayanmaktaydi. Bulmaca sdyle idi:

tiirtinden sorulari ¢ozme

yontemlerini iceren A BC
aciklamalara yer. vermemizi) l.,__l?,i
istediler. 386. sayidaki F E C

sozmetik konulu SOHBETI D EC
tamamlayict aciklamalari —
HGBZC

asagida bulacaksiniz.




OzUR

Olmamasi icin cok 6zen gostermemize ve gayret etmemize karsin,
sayfalarimizda arada bir hatalar olmaktadir. 388. sayida, 67.nci

SORU'da sihirli karenin en alt sirasindaki DO'nin dogrusu OO'dur.
Ayrica, 69.nct SORU'nun (a) sikkinda yer alan (UC)® + (UC)® = 3 x

(OTUZ) esitliginin,

(UQ)* + (UC)* = (UC) X (OTUZ)

biciminde yazilmis olmasi gerekiyordu. Bu yanlshgin bir ilginc yani
var: S6z konusu esitligin hatali bicimi ile yayinlanmis olani da kendi
icinde tutarli olan bir sézmetik olusturmaktadir. Dizeltiimis bicimi ile
TEK COZUMLU gercek bir sézmetik niteligindedir. Sorunun gerek
hatali, gerekse duzeltiimis olanina dogru ¢6ziim génderen
okurlarimizin yanitlari, DOGRU olarak kabul edilecektir. Tekrar 6ziir

diler, esenlikler dileriz.

KOSEDEKI
MASA

(Téchnology' Revieww Dergisinden)

Daire bigiminde bir masa,
dikdértgen bir odanin

kdsesine itilerek koseyi
olusturan iki duvara dayanmis.
Masanin daire bigimindeki
kenari Uzerinde isaretlenmis
bir noktanin, kdseyi olusturan
iki duvara olan uzakliklar 8 ve
9 birim'dir. Masanin CAPI'ni
bulabilir misiniz?

1955 wyilinda , J.H.HUNTER isimli
BULMACACI, bu tir sifre aritmetigin-
de rakamlarin yerine gegen harflerin
anlaml sozcukler olusturmasi kosu-
luna uygun disen bulmacalara, AL-
PHAMETICS adini  verdi. Fakat
J.H.HUNTER'dan yillar 6nce, anlaml
sOzciklerden olusan  "CRYPTA-
RITHM" tird bulmacalarin guzel o6r-
nekleri yayinlanmisti. Ornegin,
Strand dergisinin Temmuz 1924 sa-
yisinda yayinlanan TWO x TWO =
THREE bulmacasi J.H.HUNTER'dan
yillarca Once yayilandi§i halde,
rakam yerine konulan harflerin AN-
LAMLI sozcukler olusturdugu gorul-
mektedir. - Bu alanda,
J.H.HUNTER'dan vyillarca Oncesi ya-
yinlanan bir baska 6rnek ise, turinin
KLASIKLERiIinden  sayllan  (ve
1920'lerin basinda yayinlanan):

SEND + MORE =
var.

MONEY 0Ornegi

Bu 6rnekteki bulmacayr ¢ézmek pek
zor degil; fakat bulmacanin kurgu-
sundaki, anlam butanltagl, ve icer-
mekte olduu MESAJ'daki ESPRI
acisindan, turinin bir basyapiti ve
bu tirtin bir KLASIGI olarak kabul
edilmektedir.

Bu 6rnekte, anlam bitunlagini sa-
glayan ve verilen mesajdaki espriyi
iceren olgu, "DAHA COK PARA

GONDER" anlamina gelen sdzciikle-
ri olusturan harflerin her birinin belli
bir rakami temsil ettigi halde, ¢6zi-
min TEK olmasidir. Alphametic
(s6zmetik)'lerin TURKQE olarak
uretilmesi zor bir olay degildir. Nite-
kim, bu alanda pek cok drnek Uretil-
mistir vee MATEMANTIK Kosemizde
epeycesi yayinlanmistir.  Asagidaki
uc oOrnegi sOzmetik olarak tanimla-
yanlayiz, cunki anlaml sézcik icer-
miyorlar. Bunlar ancak harf aritmeti-
gi ve sifre aritmetigi katagorisine
giren orneklerdir.

ABC
x BAC
0 o
AA CCA #x A
-I; BB + BBA|- -+ B
CBC . CMA | - C
Omek 1) | (Ormek2)]  (Ornek 3)

Bu Orneklerde aritmetik islemde yer
alan rakamlar, harflerle ve/veya be-
neklerle degistiriimistir. Her harf belli
bir rakamin yerini alir. Orneklerin bi-
rinde B harfi 7 rakaminin yerini al-
migsa, o Ornekte yer alan baska
B'lerin her biri mutlaka 7 rakamini
simgelemelidir. Benekler ise bdyle
degildir. Bir islemde yer alan bene-

klerin her biri, diger beneklerden ba-
gimsiz olarak herhangi bir rakami
simgeleyebilir, islemdeki rakamlarin
yerini alan harflerin oluturdugu an-
lamli ve kendi icinde anlamca tutarli
olan, bir espri ve/veya bir mesaj ice-
ren sozcilklerden olusan SOZMETIK
turd bulmaca tretmek cok kolay de-
gildir. Hem vyaraticiik hem de epey
hammallik gerektiren bir ugrastir.
Ama, sonuc alindiginda haz veren bir
doyum duygusunu tatmak ugruna
ugrasmaya deger. Ote yandan, her-
hangi bir aritmetik islemde yer alan
rakamlarin her birini belli bir harfle
degistirerek sifre aritmetigi tirin-
den (6rnek 4'teki gibi) bulmaca Uret-
mek son derece kolaydir. Emek ve
yaraticilk  gerektirmez.  Yizlercesi
uretilebilir. Tabir caizse, "bunlarin bini
bir paradr." TEK COZUMLU olmak

gibi dzellikleri olsa bile ilginc
degildirler (bir kac basamakl her-
hangi bir sayiyi gelisigtizel sececegi-
niz herhangi bir bagska saylya -kalem
kagit kullanarak- boliniiz. Basamak
basamak yirlterek elde ettiginiz
bdlme isleminde yer alan her bir ra-
kami -rastgele sececeginiz- belli bir
harf ile degistirerek, sifre aritmetigi
tiriinden bir bulmaca yaratiniz!.. Bu
is 10 dakikanizi bile almaz ve % 90
dolayinda bir ihtimalle, olusturmus
oldugunuz bulmacaniz tek ¢ézumli
olacaktir).




F ATAR
13"““ TUTAR
! OSMAN

(Allan WAYNE)

Lisedeyken, ATAR-TUTAR OSMAN
adiyla taninan bir arkadasimiz vardi.
Her iste olmadik yanhglar yapar, bi-
lemedigi zaman kafadan atar, ama
(her nasilsa) atmasyonlari cogu kez
tutardi. Matematik dersinde yetersiz
bilgisi yuzinden vyaptigi yanlslar,
sans eseri olarak onu dogru sonu-
clara goturardi gogu zaman.

Gecen gun, 6gretmenimiz tahtaya,
her biri tek basamakli U¢ ayr sayi
yazdi, ve Osman'a sordu: "Bu sayi-
lara, sirasiyla a, b ve ¢ dersek, a
Uzeri b carpi ¢ Uzeri a, neye esit-
tir?" Osman da tahtaya geldi ve
sunlar yazdu:

a’c" = abca. (esitligin sag tarafinda a,
b, ¢ ve a rakamlarinin yan yana ya-
zilmasi ile elde edilen dort basamakli
bir sayi yer aliyordu). Bu sagma
sapan atmasyon yanita, sinifta hepi-
miz kahkahalarla gllerken, 6gretme-
nimiz - hayretler icinde - bize dénup
sOyle dedi: "Cocuklar, Osmanin
¢6zum yonteml sacma ve gecer-
Siz... ama, ister inanin, ister inan-
mayin, ¢gikan sonug dogru!”

Ogretmenin tahtaya yazdi§i a, b ve ¢
sayilari ne idi?

BASKA
BIR EMOD

“80

(M. BROOKE
degerlemesinden uyarlama)

Asagidaki carpma igleminde gorilen
harflerin her biri, belli bir rakami sim-
geliyor. Beneklerin hangi rakamlan
simgeledigi belli degil.

Carpma islemini sayisal olarak yaza-
bilir misiniz?

E M OD
x E M O D
® ® E DO
e 0 0 0
® & ® &0
®*0 &0 &
(N B 3 BE BN BN BN

Diger taraftan kimi bulmacalar, s6z-
metik Ozelliginde olmadiklarn halde,
yine de ilginctirler. Olusturulmalar
kolay degildir; yaraticilk ve ugras
gerektirirler. Ornek 5'teki bulmacada
anlamli sdzciikler olmasa da, nefis bir
yapit oldugu kuskusuz! Rakamlarin-
dan sadece biri A harfi ile simgelen-
mis; diger harflerinin timu belirsiz bi-
rakilmis... ama tek ¢ozamladar! (1,
2 ve 3 saylli 6rnekler de -s6zmetik
niteliginde olmadiklari halde- kendi-
lerini ilging kilan Ozelliklere sahiptir-
ler).

(N B K B N J
X
AL
o® 000
AA A A A A
IR N N N N % N |
(Ornek 5)

UEXD
+FJRE

FJXEY
{Omek 4)

Not: Ornek 5°'te, O'dan 9'a kadar olan
rakamlarin timd kullanilmigtir.

Kimi okuyucularimiz, bu tur bulma-
calar ¢gozmede vyararlanilacak yon-
temler konusunda aciklama verme-
mizi istediler.

Bu tur bulmacalar gesitli katagorilere
girdiklerinden (ve degisik kategorile-
rin karmasindan olusturulan karma-

sik ornekleri o denli cok gesitlilik gos-
terdiginden) belli bir cozme yonte-
mi'nden s0z etmek olanaksizdir. Bu
kategori karmasasi yetmiyormus gibi,
karmasik kategorilere konu olan arit-
metik islemler toplama, cikarma,
carpma ve bdlmeyi kapsayan dort
islemle sinirh kalmamakta, karekok
alma, entegral hesaplari, tiggen sayi-
lar, Fibonacci sayilari, vb. diziler ile
ilgili cesitli islemler bile bu tar bulma-
calarin konusu olabiliyor. Bu kadar
cok cesitlilige ve karmasaya karsin,
hepsini kapsayan cdzme yontemleri-
nin ortak bir yani var: mantik, muha-
keme, irdeleme!.. Olanaksizlar eli-
mine  etme, geriye kalanlan
siniflandirma ve yeniden eliminas-
yon ile sadece olanakli olani bulma-
ya yarayacak mantlk ve muhakeme
slrecinde ise yarayacak olan bir kac
temel kural kullanma.. Bu temel ku-
rallarin bir kacini, 6rnek olarak vere-
lim: Bir islemin bir yerinde A+ A=A
veya B + A = B gibi bir durumda A =
Odr. (islemde stzkonusu boélimiin
sag tarafindan elde-bir gelmesi ola-
siligi varsa A = 9 da olabilir). Toplama
isleminde yer alan iki sayinin basa-
mak sayisi daha ¢ok olaninda N tane
basamak ve toplami veren sayida n
+ 1 basamak varsa, toplamin en sol-
daki rakami 1e esittir. Bunlara ek
olarak, orta 6gretim yillarinda 6gren-
digimiz cesitli (bir sayinin 2 ile, 3'le,

4’le, 5'le... 11'le, vb. sayilarla tam
olarak bdlinebilme kosullari gibi)
temel kurallara da basvurmak gere-
kebilir.

Cozme  ybnteminde  basvurulan
mantik, muhakeme, irdeleme ve bil-
digimiz kimi kurallara dayanarak so-
nuca ulagma stirecini aciklayan bir iki
ornek verelim:

Ornek Ve bakalm. C = 1 oldugu
hemen gorultyor (toplamin solunda-
ki C'den dolay), islemin solundaki A
+ B, Byi veriyor; dyle ise A = 0 veya
A =9'dur. Fakat A = 0 olamaz; ¢unku
bir sayi O ile baslamaz. Sag tarafta 9
+ B =1 olabilmesi i¢in B'nin 2 olmasi
gerekir. Oyleyse ¢oziim, 99 + 22 =
121'dir.

Ornek 2'ye gelince: A'nin 0 oldugu
belli. B ise 0 veya 9 olma durumun-
dadir. A = 0 oldugundan, B ancak 9
olabilir. Orta kolonda C + 9 = 0 ola-
bilmesi icin C'nin 1 olmasi gerekir.
Cozuim de 110 + 990 = 1100 olarak
bulunur.

Ornek 3'te de bildigimiz basit aritme-
tik kurallan hatirlayarak, akil ve
mantik yolu ile muhakeme yaparak
¢bzume ulagabiliriz:

(a) Carpan konumundaki BAC'nin
basamaklari ndaki rakamlarn her

KTRIK
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ARIZALI
YAZICI /1

.‘SORU 8 1

(Maxey Brooke derlemesi)

Kagit kalemle yaptigim bir béime igle-
mini, okunakli olsun diye "YAZICI'yi
kullanarak temize gektim, ama kagida

basilinca, asagida gorildugu gibi cikti.
Megerse "YAZICI" anzaliymis ve (0)
rakami disindaki tum rakamlar yerine
(X) karakterini basmaktaymis. YAZI-
Cl'yl tamire goénderecedim, ama daha
Once size su soruyu sormak istiyorum:
Asagidaki bolme igsleminde (X) karak-
teri ile gosterilen rakamlarin ne oldu-
klanni bulabilir misiniz?

X0 0 00UO0OUO0OGO0GO0 0X X X X X X
XX X X X X X X X X X
X X X X X 0
X X X X 0 X

X X X X X 0
(XX X X X X
X X X X X 0
XX X X X X
X X X X X 0
Lo XX X X X
X X X X X
XX X X X
0

biri, altta bir ara-garpim verdigine
gore, islemde kullanilan A, B, ve C
rakamlarindan hic biri 0 olamaz.

(b) AxC, A ile ve BxC B ile sonu-
clandigina gore, C'nin 1 veya 6 ol-
mas! gerekir. Fakat, ik ara-
carpimda dort basamak oldugundan
C>1 olmaldir. Oyleyse C=6'dr.

(c) B'ya esit olan C ile carpilan her
sayl, cGift sayl olacaktir. Oyle ise 2.
ve 3. ara-crpimlardaki A ve B, (6'ya
esit olmayan) birer cift saydir.
Demek ki A ve B, 2 veya 4 veya 8
olabilir. Fakat A, 4 veya 8 olamaz;
cunkiu 2. ara-carpmda sadece 3
basamak var. Qyle ise A = 2dir.

(d) B, 4 veya 8 olabilir. Ama B = 4
olamaz; ¢linkl 3. ara-garpimda dort
basamak var. Demek ki B = 8'dir.

(e) A, B ve C'nin degerlerini boylece
bulduktan sonra, ¢6zim kendiligin-
den bulunmus olur: 286x826 =
236236

Yukarida verdigimiz ¢6zum yontem-
leri, sadece ele alinan bulmacalarla
ilgilidir. Dedgisik nitelikte bir bulma-
cayl cozme yontemi de degisik ola-
caktir. Degismeyen sey, mantik ve
muhakeme yoludur. Ornek 4'teki
harfli aritmetik bulmacasi ile sohbe-
timizin 4. paragrafindaki SEND +

ayni bulmacanin iki degisik goruntu-
suduar. Bunlarin ve 6rnek S'teki sifre
aritmetigi bulmacasinin ¢ézimlerini

MORE = MONEY s6zmetigi, aslinda

bulma isini, siz de@erli okurlarimiza
birakiyoruz.  U@ragsmaya usenen
okurlarimiz igin, bunlarin ¢ézimuni
bir dahaki sohbetimizde verecegiz.
Hoscakalin!

NOT:

Gecen sohbetimizdeki tarti
sorusunun yaniti soyledir:
Hilesiz sikkelerin her birinin
normal agirhg: D gram ise,
her bir sikkesi 1 gr. noksan
olan istifi bulmak igin
sadece BIR TARTI iglemi
yapmak yeterlidir.

1. istiften 1 sikke, 2.'den 2
sikke, 3.'den 3 sikke (ve
minval Uzeri giderek) 10.
istiften 10 sikke

alarak toplam

55 sikkeyi BR DEFADA
tartaniz, Buldugumuz agirlik =
55xD ise, hileli sikkeler 11.
istiflerdir. Bulunan agirhk
55xD'den K gram kadar eksik
ise, hileli sikkeler K.ninci
istiftedir.

bu

SARNICTAKI
su

)

(Necah BUYUKDURA)

Silindir bicimindeki bir sarnigta en az
4 m’® su oldugu belli idi. Sarnig kapa-
sitesinin de 12 m*den daha az oldu-
gu biliniyordu. Fakat sarnigta (su
anda) kag m® su oldugunu élgmem
gerekiyordu. Elimde diiz ve uzun bir
cubuktan bagka bir ara¢ yoktu. Cu-
bugu dik olarak suya soktum. Dibe
degince cikarip, suyun derinligini
gOsteren yerden cubugdu kestim. Ve
boylece suyun derinli§i kadar uzun-
lukta olan bir 6lcege sahip oldum.
Suyun derinligi, sarni¢’in ¢apindan
daha fazla degildi. Sira, sarnicin ca-
pini bulmaya geldi. Asagidaki sekilde
goruldugu gibi, sarnicin ceperi Uze-
rinde bir A noktasi isaretledim. Cu-
bugu, bir ucu A olan bir daire Kkirigi
durumuna getirip diger ucunun gepe-
re deddigi noktayl B olarak isaretle-
dim. Sonra, BC Kkirisini, arkasindan
CD ve DE kirislerini (ve ayni ydntem-
le devam ederek, pespese Kirigler)
olusturdum. Bu sekilde ilerliyerek ce-
perin cevresini tam ¢ kez dolandim,
ve iste 0 zaman, olusturdugum bil-
mem kaginci Kirigin ucu, baslangicta
isaretlemis oldugum A noktasi ile ¢a-
kisti.

Cubugu alip eve geldim. Once gubu-
gun uzunlugunu Odlctim. Tam 161
cm. idi. Sonra da kalem kagit ve
hesap makinasini gikardim, oturup
sarnigtaki suyun kac m’ oldugunu
hesaplamaya koyuldum. U§enmeden
oturup bu hesabi yapan Matemantik-
cllarimizdan bulduklari sonucu bize
gbndermelerini bekliyoruz.




AMIRAL
BATTI /3

83

(P. GORDON & M. SHENK)

Gecen sayimizda yayinlanan Amiral
Batti oyunu ile ilgili bulmacanin bir
yenisini veriyoruz. Oncekinde oldugu
gibi, her sira ve her kolonda dolu olan
karelerin sayisi her bir siranin sagin-

da ve her bir kolonun altinda belirtil-
mistir. Dolu olan karelerin birkagi,
ipucu olarak sekilde gosterilmigtir. Fi-

lodaki 10 parca geminin nasil yerles-

tirilmis oldugunu bulabilir misiniz?

iAmiral Gemisi @ITHEAD

Kurvazorler ... ...

|
il Destroyerler

I Denizaltilar
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.
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BILGISAYAR YAZILIM SORUSU

COZUMLERI: FARUK BEYIN COCUKLARI

Necah BUYUKDURANMIn kendi sorusu igin

Onerdigi cozim:

IBM uyumlu PC'lerde, "GWBASIC", "BASICA",

vb. dillerde istenen program, tek bir BASIC sati-

rnda yazilabilir:

10A=B+CR2B=E+A2C=E+E+2D=
E + 1:E = (C+D)/4IF (A=V) + (B=W) + (C=X)
+(0=Y) + (E=2) + 5THEN V=AW= B: X
=C:Y=D:Z=E: GOTO 10, ELSE PRINT
"ALTAN: "A, "BURAK: "B, "CEMAL: "C,
"DILEK: "D, "ENDER: "E: END

Bir program satirinda en cok 80 karakterin yazi-

labildigi "BASIC" versiyonlarinda ise, yukardaki

program 3 satirda yazilabilir.

Ankara'dan M. Fuat ARIG'In yazilim sorumuzun

¢OzUmini veren programi ise soyle:

10FORE=1TO18:C=2"E+2.D=E+1

20 FORB=1TO18:A=B+C/2

30IFE=(C+D)4ANDB =E + A2

THEN PRINT "ALTAN:"A"BURAK:"B

"CEMAL:"C"DILEK:"D"ENDER:"E: END

40 NEXT BE

b

390- ELEKTRIK
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HANGISI
DAHA
BUY UK?

il

Iki degisik ¢6z(im var. Birisi, Belgi-
kali Jean MEEUS'un geometrik
yoldan buldugu ¢céziim. Digeri ise,
Amerikali Charles W. TRIGG'in
aritmetik yoldan giderek buldugu
¢bzim. Trigg'in aritmetik ¢6zimi
soOyle:

169 < 170

13<V170

26 < 2 x V170

2 + 27 < 10 + 2 x ¥170 + 17

53 < {0 + VT7]
i53 < fi0" + V7

AF=y{53

Geometrik yoldan ¢oziim ise asa- |
gidaki sekilde gorilmektedir.

iki dik kenari 3 ve 1 olan ABC lc- :
geninde hipotenis olan AC =
VIO'dir. iki dik kenari 4 ve 1 olan :
CEF {cgeninde ise hipoteniis olan
CF = V17 dir. Bu iki tiggen "BEN-
ZER UCGENLER" olmadiklarindan
A, C, ve F noktalari bir dogru uze-
rinde degildir. Yani, AC ve CF bir i
kirk ¢gizgi olusturur ve AF dogrusu
C'den gegcmez. Dolayisiyla, ACF bir
tcgendir. AF dogru parcasi ADF
iggeninin  hipoteniisi'dir.  AF = |
V53'tur. ACF Uggeninde iki kenar
toplami (AC + CF), Uclincu kenar-
dan (AF'den) biiylik olmasi kuralina
gore, VIO + V17>V53.

b

Once (d)'ye bakalim. 8'in
abed T ias fle 2nin 1 eksi
7668  §ini alamayiz, ciinkii to-
2692  plam 10 verir. Belli ki hem
——— 8 hemde 2'nin Ter eksigi
9027 alnmal. Oyleyse (d): 7

+ 1=8 olmalidir (elde
siz).

(c)'deki 9 ancak 8 olabilir. Burdaki
6'nin 1 fazlasini alamayiz, ¢inki to-
plami 15 olur. Oyleyse (c): 8 + 5= 13
olur (elde 1 var).

(b)'deki 0 ancak 1 olabilir. Buradaki
B'lanin ikisinin de 5 olmasi gerektigi
bellidir. Oyleyse (b): 1+5 + 5 = 11
olmalidir (yine elde 1 var).

(a)'daki 9 ancak 8 olabilir. Toplama-
da, elde 1i de hesaba

katinca, (a): 1 +6+1= 6557
8 olmalidir. Ve buna -1CO-1
gbre toplama igleminin ‘o1
dogrusu soyledir. 8138
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URETICI FIRMA TURKIYE TEMSILCILIGI
AKO Regdungstechnik GmbH SYS MUHENDISLIK
Porschestrasse 16 Camiiserif Mah. 124 Sokak
D-5090 Leverkusen 3 Mahmut Tece I« Markizi B Bok
GERMANY No: 9 33060 MERSIN
Tel: 2171 - 82005 Tel: 74 - 37798»
Feuc 2171 - 84476 Fax:74 - 337046
. Tix: 8515928 Tix: 67705 y

Y
* SICAKLIK * BASINC * VISKOZITE
OLCUM VE KONTROLUNDA ONCU FiRMA

REGELUNGSTECHNIK
ARTIK SIZE DAHA YAKIN

* Kontrol Vanalari

* Termostatik/Pnomatik Vanalar

* Sicaklik ve Basing Sensorleri

* Aktuatorler, Kontrolorler, Regiilatorler
* Viskozite Olgiim ve Kontrol Sistemleri

URETIMINDE 40 YILI ASKIN DENEYiM

AKko iiriinleri endiistriyel 1sitma, sogutma ve buhar sistemle-
rinde, gemi makinalannda, biiyiik motorlarin sogutma sis- -
temlerinde, termik sandallarda, kimya ve petrokimya te-
sislerinde, rafinerilerde basariyla kullamlmaktadir.

"YUKSEK KAUTE * BAKM KOLAY UU * UYGUN FIYATLAR

bicak elektronik a.s.

SATELLITE & TV. ANTEN SISTEMLERI

=

AYRICA

Kollektif anten
Yansitici (Transpozer)
interkom konusma sistemleri

{

Pioneer - Loewe yetkili servisi

Her marka elektronik cihaz tamiri
Oto ve ev alarmi

Dekoratif aydinlatma

Merkez: Necatibey Cad. 78/2 Sihhiye - ANKARA

Sube

. Resit Galip Cad. 32/1-5
Sube : Mesa Koru Ticaret Merkezi No: 19-20

Tel : 231 24 63-231 24 64
Tel : 446 68 26 - 446 68 27 - 446 20 25 Fax: 446 13 31
Tel : 235 36 39 Cayyolu - ANKARA




