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irr. InNCK

Taslar:
Beyaz: Scl,Kal, Fh5,c2,g2

"DtKlttbe $(h*chiiuung'190.1 Siyah : Sc6,Vg8,a4,g7,h6

First Prizi :
Novtlty Toumey ‘
CheekmaU ; . : “
1903

Ug¢ hamlede mat

Taslar:
Beyaz : Sf1, KaS5, KfiS, Ab6, Aed, Fb5, Fg7, b4, d2
Siyah : SeS5, Ke8, Kh2, Aa2, Ahi, Fg8, Fg3,a6,b7,c3,e6,f7,h4

cOzUM:
Siyah vezirin kovalamip kazanmilmasi, kusursuz bir sanatkarhkla basarilmistir.

1- Ka8, Va2
Vezirin gidebilecek baska bir karesi yok.
Eger: 1- . . . VxKa8,2-Ff3+
1- . .. ,Ve6 ,2-Ka6+
1- ,vd5 | 2-Ff3+
1- ... ,Ved ,2-Kc8+ ve beyaz kazanir,

2- Kxad , Vg8
Eger: 2- . .. VxKad4, 3- Fe8+ ve beyaz kazamir.

3-_Ka8 , Vh7 (Vezirin siginabilecegi tek yer.)
4- Fg6 , VxFg6

5- Ka6+ , Sah'm herhangi bir hamlesine karsilik,
6- KxVf6 Beyaz kazamr.

Bu saymmizda Samuel LOYD'un bir "iic hamlede mat" problemini 6diillii soru olarak soruyoruz.
Dogru yamtlar arasindan yapilacak ad ¢ekiminde iic okurumuza Aleksandr KOBLENZ'in "Satran¢U Tur-

nuva Hazirhg1" adh kitabim verecegiz.
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WH. Whitfield Alt1 Problemi (1885)

Koz : Kor
El Glineydedir ve alti eli de alacaktir.
Nasil?
&
:
¢cozUum:
Gineyr  _Batl Kuzey Dogu
El1: * Karo R Karo7 KaroV Karo 6
El 2: * Pik 10 Pik 7 Kor 7 Pik 6
El3: Trefli10  PikD *Kor8 Trefli 8

!
Bati karo dami bosaltamaz Cunkl kuzey trefll asl dondukten sonra karo 5'i oynar ve giiney A9 doguyu S|k|st|rarak
2 el kazanir.
El 4. * Trefli A
Dogu skuize girer. E§er Pik V oynarsa giiney karo 9 oynar, veya dogu karo 8 veya 10 oynarsa giney Pik 9 oynar. Her
iki durumda da guney son iki eli kazanir.

* 0 turda elin kimde oldu§unu gésteriyor. ' ' Encyclopoedia Britannica
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