Degerli Matemantikcilar;

ecen sayimizdan bu yana sizlerden 13 mektup almig olmamiz, MATEMANTIK kosemize gos-
terdiginiz ilginin siirmekte (ve artmakta) oldugunu gostermekte. Bu, bizi sevindirmekle bir-
likte ilginizin ve kdsemize katilimi1 nizin daha da cok olmasini diliyoruz. Gelen mektuplarda
Matemantik kdsemize yOnelttiginiz Ovgiileriniz (ve Ozellikle elestirileriniz) icin tesekkiir
etmek istiyoruz. Matemantik kosesinin giderek daha ilging ve daha nitelikli olma yolunda ge-
lismeler gosterdigini ifade eden Ovgiilerin yani sira, sunmakta oldugumuz sorularin (bulma-
calarin) giderek basitlesmekte ve coziimii kolay orneklere daha ¢ok yer vermekte oldugumuzdan
yakinan elestiriler de almaktayiz. Bizi yiireklendiren ilginizin ve 6zellikle elestirilerinizin bizi, siz-
lerin istek ve tercihleriniz dogrultusunda daha isabetlice yonlendireceginden kuskunuz olmasin.
Kosemizin daha da gelismesinde katkilarinizin ¢ok onemli iglevi olacagin1 da bilmenizi istiyoruz:
sundugumuz sorulara ¢oziim onerileri gondermekten 6te, aynca kendinizin bulusu olan 6zgiin soru
onerilerinizi ve/veya karsilastiginiz ve ilging buldugunuz kimi sorulan (kaynagini belirtmek ve -
miimkiinse- ¢6ziimiinii de vermek kosulu ile) kdsemize iletmeniz 6nemli bir katki olacaktir.

Gelen mektuplarin icerdigi dogru ¢dziim Onerilerine gelince (alfabetik sira ile): izmir Alsancak'tan
sayin A. Reha ARGAC 72, 73, 74, 76 ve 77; istanbul Goéztepe'den sayin Bang CALISKAN 72, 73, 74
ve 75; Konya Seydisehir' den sayin Semir CICEK ile Ankara'dan sayin Nihat E. TELLI 72, 73, 74, 75,
76, 77 A.B.D. Colombia'dan sayim Ali K. HOCAOGLU (Dergimizin kendisine geg ula§mas1ndan do—
1ay1 ge01kme11 olarak) 65, 66, 68, 69 ve 70; Mersin'den sayin Firuzan INAL (adres degisikligi yui-
ziinden gecikmeli olarak) 66 70 72 73/b, 74 ve 75; Izmir Aliaga'dan sayin Mehmet INCE 74 ve 76;
Izmir'den sayin Mustafa KU(;UK 65 66, 68, 70, 71 72, 74, 75 ve 76; istanbul Uskiidar'dan sayin
Murat NEGIZ 71, 72, 74, 75 ve 76; Kars 'tan sayin Umlt SAMAN 73, 74 ve 75; Bursa'dan sayin Recep
SEKER 72; Trabzon dan Yusuf TANDOGAN 72, 73 ve 74; Istanbul Umramye den sayin Abdulkadir |
TOZLU 71,72,73,74,75, 76 ve 77; Konya'dan sayin Veli YALIN 72,73 a, 74, 75 ve 76; ve Malatya'dan
sayin Nlhat YUKLU 74 no'lu sorularlmlza dogru yanit gonderm1§ler Tegekkur edlyoruz Odiil kita-

plari adreslerine
postalanacaktir. 72
No'lu sorunun aynca
bilgisayar  yardimi
ile ¢oziimiinli veren
iki BASIC PRO-

GRAM gonderen
sayin TOZLU'ya te-
sekkiir ediyor ve
389. sayidaki sorula-
rin timine dogru
¢oziim  gonderdigi
icin kutluyoruz.

Bursa'da yayinlanan
EMO Bursa Subesi
Biilteninde yasama
savasl  veren  bir
"Mantik Bulmacasit”
kosesinin  varligini
duymak sevindirici
oldu. Kosenin basa-
ril1 olmasini diler bu
yoldaki cabalan icin
sayin Recep Seker'i
ve arkadaslanni ku-
tlariz.

Tim matemanikgila-
ra saghk, mutluluk
ve esenlikler dileye-
rek ilging bulacagi-
nizi umdugumuz so-
rulanmiza

geciyoruz.
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RAKAMSAL KOK

Telefon numaranizi olusturan sayiyi
yazin. Rakamlarinin sirasini gelisi
guzel degistirerek ikinci bir say
olusturun. ki sayinin farkini veren
sayidaki rakamlarin toplami K olsun.
Simdi, asagidaki sekide gorilen si-
hirli carktaki ugak semboliinden
baslayarak (ve saat yoniinde ilerle-
yerek) 1den K'ya kadar sayin.
Sayma sireci, ay-yildiz sembolii
tzerinde son bulacaktir. Insana sa-
sirtici geliyor; fakat bu olayin, anla-
siimasi zor olmayan (ve unli Alman
matematikcisi,  Cari Friedrich
GAUSS'un formiile ettigi, "modiler
olarak sayisal esitlik" kavramini
sade bir bicimde tanitan) bir acikla-
mas! var. Bu olayin agiklamasina
gecmeden Once, moduler aritmetik

bir tanimlama yapalim: "Verilen bir
N sayisiyla bélindiklerinde ayni
kalan sayisini veren sayilar, mo-
dulo N'de esit olan sayilardir.” Or-
negin, 142 ve 112 sayilarini 6 ile bo-
lersek, her iki béime isleminde kalan
sayisl 4'tir. Demekki, 142 ve 112
sayilari, modulo 6'da esittirler.
KALAN'I veren saylya (bu 6rnekteki
4 sayisina), MODULUS deniliyor.

Cogumuz, okuldayken, matematik
derslerimizde, saat aritmetigi deni-
len bir hesap tiirli ile ugragsmigizdir.
"Pazartesi giinii saat 15:17de,
oturmus televizyon seyreder-
ken, elektrik kesildi ve aymi
anda siddetli bir patlama sesi
duyuldu. Meg“erse, bolgemize
elektrik veren giic merkezinde
bir trafo patlamis. Tam IST
saat ve 26 dakika elektriksiz
kaldik. Bolgemize yeniden elek-
trik verildiginde, saatin kac ol-
dugunu bulabilir misiniz?"” Ya-
mtt bulmak icin, saat aritmetigi
(modiiler aritmetik) kullanarak:

151 modulu 24 = 7, bulunur. Buna
26 dakikayr da ekleyince, elektrigin’
verildigi saatin 15:17'den 7 saat 26
dakika sonraya denk gelmis oldugu
(vani, sorulan saatin 22:43 oldugu)
hesaplanir.

Eger soruda, "patlamadan 55 saat
sonra elektrik yeniden verildi,”
denmis olsaydi, 55 modulo 24 =7
olacaktl. Demekki 151 ve 55 sayilari,




) SAYISAL
SOW CAPRAZ
| BULMACA

E. R EMMET

Asagidaki minicik capraz kare bul-
macada, soldan saga ve yukaridan
asaQdi sozcukleri bulmak yerine, ta-
nimlanan sayilari bulmaniz gereke-
cek. Tanimlanan saytlarda0 rakami
kullaniimamustir.
SOLDAN SAGA:
1. Soldan saga 3'liin bir tam
" boleni.
2. Cift sayl.
3. Yukardan asagi 3'un karesi.
YUKARDAN ASAGI:
1. Rakamlarinintoplami 15
ediyor.
2. Basamaklarindaki her rakam
~ birdncekinden 2 fazla
3. ikinci rakami ilk rakamindan
biyuk. :

ORTAK
ARTAN

33

C. W. TRIGG

Oyle bir N sayisi bulunuz ki, 1108,
1453, 1844 ve 2281 sayilarini N'ye
boéldigimiuzde, ARTAN SAYI (kalan
sayisi), her defasinda ayni olsun!

TARLADAKI
KOPEKLER

SORU

Technology Review dergisinden

a) Bir kenar 100 metre olan kare bi-
cimindeki bir tarlanin dort kdsesinde
birer kopek var. Sol-ust kodsedeki
kopek sag-ust kosedekine; sag-ust
kOsedeki sag-alt kOsedekine; sag-
alttaki de sol-alt kdsesindekine; sol-
alt kdsede olan ise sol-Ust kosede
olan képege bakmaktadir. Butun ko-
pekler, ayni anda, bakmakta oldu-
klari kopege dogru kosmaya basli-
yorlar.  Her kopek, Dbelli (ve
digerlerinin kosma hizlarina esit olan)
sabit bir hizla kostuguna - ve kostugu
dogrultu da, her an igin, bakmakta
oldugu kopegin o anda bulundugu
noktaya dogru olduguna- gore, bir
sure sonra kopeklerin dordi de tarla-
nin tam ortasinda bir araya gelip

-

N\
A

ON

T
Oy
“®).

@\,

makta oldugumuzun farkinda
olmayarak) saglama iglemini
hep uygulayip durduk. (Ama
simdi, kalkilator icat oldu,
MATE-MERTLIK bozuldu ve
dolayisiyla ¢ag atladik.)

N modulo D = K gibi genel bir
ifadede K modulus sayisidir
ve bdlme islemindeki
KALAN'a esittir N > D kosulu
ile, N, Dve Kbirertamsayr'dir.
d | Boyle bir genel ifadede D = 9
oldugunda 6zel bir durumla
karsilasiriz.

N modulo D = K ifadesinde,
N sayisinin rakamlarinin to-
plamini veren sayiya R diye-

olacakti. Demekki 151 ve 55 sayilari,
modulo 24te esittirler; cunki, 151 ile
55'in her birini 24'e boélersek, bélme
islemlerinin ikisinde de kalan (yani

MODULUS), 7'dir. Simdi gelelim (di-

gital root dedikleri) rakamsal kokiin
ne olduguna. Aslinda bunu hepimiz
cok iyi biliyoruz, ama bu ¢ok iyi bildi-
gimiz seye rakamsal kok denildigini
bilmeyenlerimiz vardir her halde. ilk
okulda, bir kac basamakli carpma is-
lemi yapmayi 6grendigimiz siralarda,
islemin saglamasini yapmay da
O0grendik ve islemdeki CARPAN,
CARPILAN ve CARPIM sayilarinin
her birindeki rakamlarinin toplaminda
9'lar1 atarak (ve rakamsal kdk al-

lim. D + 9 ise, Rnin modiler
islemde hic bir 6zelligi yoktur. D = 9
oldugunda ise, R'nin 6nemli bir 6zelli-
gi cikiyor ortaya!.. EGer R, tek rakamli
bir sayl ise, R = K olur. Eger R tek
basamakli degilse, R'nin rakamlarinin
toplamina S diyelim. Eger S, tek ra-
kamli bir sayi ise, S = K olur. Bagka
bir deyisle, N sayisinin rakamlarinin
toplamini tek rakamli bir sayiya diisu-
rinceye kadar, bulundugumuz her ara
toplamin rakamlarinin toplamini al-
maya devam ettigimizde, bulunacak
olan tek rakamli sayl K'ya esit olmak
zorundadir. Ornegin, N = 64745319
olsun. R=39 ve S =12 bulunur. S'nin
rakamlarinin toplami olan 3 ise,
64745319 modulo 9 = K ifadesindeki
K'ya (yapi, KALAN sayisina) esittir.

- gergek sudur:

Bundan dolayi da N, R ve S sayilari-
nin hepsi, modulo 9'da birbirlerine
esittir. Yani bu sayilarin hangisini 9'a
bolersek, kalan sayisi her defasinda
3'e esit olacaktir. iste bu 3 sayisi,
64745319un rakamsal kok'uduir
(yani, herhangi bir N sayisinin ra-
kamsal koki N modulo 9 = K ifade-
sindeki K'ya esittir fakat K = 0 ise,
N'nin rakamsal kok'ii 9 olarak alinir).
Bu o6zellik 9 sayisinin, kulandigimiz
10-tabanli (decimal) sayi sisteminde
bulunan rakamlarin en biyugu olmasi
ile ilgilidir. Aritmetik islemlerde sagla-
ma yapmak icin sayilarin rakamlarini
toplayarak ve 9Q'lari atarak rakamsal
kok bulma yontemi, cesitli hesap ma-
kinalarinin ortaya ¢cikmasindan once- -
ki donemlerde gok yaygin bigimde
kullaniimaktaydi. IBM'in "NORC" kod
adiyla bilinen Unlt bilgisayar, aritme-
tik islemlerinin dogrulugunu bu yon-
temle kontrol eden bir sisteme sahip-
tir. Bu yontemin mantiginda yatan
terimleri  tamsa-
yillardan olusan sayilar toplanir, ci-
karilir, carpilir ya da tam olarak (ka-
lansiz) bolunurse, islemlerin
sonucunu veren sayilar islemdeki te-
rimlerin rakamsal kdklerinin toplan- .
masi, cikarilmasi, garpilmasi ya da
bdlinmesi sonucunda bulunacak sa-
yllara modulo 9'da esittir. Diyelim ki
cok basamakli buylk sayilarla bir to-
plama islemini elle yaptik, ve bir to-
plam bulduk. Saglama yapmak icin




orada duracaklari agiktir. Peki, her
kdpegin kag metre yol aldigini bula-
bilir misiniz?

b) Yukarida (a) sikkindaki soru, pro-
blemin 6zel bir konumu {zerine ku-
rulmustu. Donald E. Hunter genelle-
me yaparak ayni soruyu, "bir karenin
4 kosesindeki 4 kdpek™ yerine n ke-
narl diizglin bir gokgenin n kosesin-
deki n tane kdpek icin soruyor: Soru-
muzun (b) sikki soyle:

Kenar uzunlugu L olan n kenarh diiz-
gun cokgenin kdselerindeki kopekle-
rin her biri (saat yelkovaninin donus
yoninde) kendine en yakin kbpege
dogru (ayni anda ve diger kopeklerle
ayni sabit hizda) kosmaya baslyor.
Bir stire sonra bitun képekler cokge-
nin merkezinde bulusuyorlar. Her ko-
pegin ne kadar uzunlukta bir yol kos-
mus oldugunu bulunuz.

AMIRAL
BATTI /4
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P. GORDON & M. SHENK

Bir ka¢ sayidir yayinlamakta oldugu-
muz Amiral Batti oyunu ile ilgili bul-
macalarin bir yenisini veriyoruz. On-
cekinde oldugu gibi, her sira ve her
kolonda dolu olan karelerin sayisi her
bir siranin saginda ve her bir kolonun
altinda belirtilmistir. Dolu olan karele-
rin birkagl, ipucu olarak sekilde gos-
terilmistir. Filodaki 10 parca geminin
nasil yerlestirilmis oldugunu bulabilir
misiniz?

Amial Gemd 9| HH 9
Kunazider (U 9 1|19
Destroyeder 99 99 1»
Denizalllar 99 9 9
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toplama islemindeki sayilarin rakam-
sal koklerini gabucak (9'lan atarak)
buluruz. Bunlarin toplamini da (9'lari
atarak) rakamsal kok bigiminde elde
eder ve bunu, elle yaptigimiz toplama
isleminde bulmus oldugumuz TO-
PLAM'In rakamsal kok'u ile karsilas-
tinnz. Tutmaz ise, toplamada yanlis-
hk  yaptik  demektir.  Tutarsa,
toplamay! (¢ok buyik bir ihtimalle)
dogru yaptigimiz sonucu cikar. Ra-
kamsal kék almanin (9'lari atmanin)
hikmeti nereden geliyor? Kimi okurla-
nmizin ilgisini ceker dusincesiyle,
ayakustu bir agiklamayi sunuyorum:
Ornek olarak sectigimiz 7356 sayisini
(7 x 1000) + (3 x 100) + (5x 10) + (6
x 1) biciminde yazalim. 10'un kuvve-
tlerini simgeleyen her bir katsayinin 1
eksigini katsayi olarak alirsak, 7356'yi
sOyle de yazabiliriz:

(7x999) + (3x99)+ (5x9)+ (6x0)
+7+3+5+6

Burada, parantez icindeki ifadelerin
hepsi de 9'un katlandir. 9'lan ve 9'un
katlarini atarsak, geriye 7+ 3 +5 + 6
kalr ki bunlar, 7356 sayimizin ra-
kamlarinin toplami olan 21 sayisidir.
21'ide (2x9) + (1 x0) +2 + 1 olarak
yazip Q'un katlarini atinca geriye 3

kalir. Buda 7356 +9 isleminin KALAN .

sayisidir.

Sohbetin ilk paragrafinda séziini etti-
gimiz telefon numarasi ve sihirli cark
numarasinin rakamsal kok konusuy-

la ilgisini merak edenler icin, hemen
sadede geliyorum. Telefon numara-
sI ndaki rakamlarin yerlerini degistir-
mek, numaranin digital kokinu degis-
tirmez. Digital kok sayisina K diyelim,
yaptigimiz islem sudur:

[(Q'un katlan olan say1) + K] - [(Q'un
katlar olan sayi) + K]

Bu iki sayinin farkini alinca, Klar bir-
birlerini gotiriir ve geriye sadece 9'un
katlarindan olusan bir sayl kalir. Bu
saylyl, sekildeki sihirli (!) carka uygu-
layinca, sayma islemi her defasinda
(9.uncu durak olan) ay-yildiz simge-
sinde son bulacaktir.

Rakamsal kok konusunda bilgili
olmak, cok zor gibi gériinen kimi pro-
blemlere kestirmeden ¢6zum bulma-
da yararl olabiliyor. Su soruyu dusu-
nelim: "sadece 1 ve O
rakamlarindan olusan ve 225 ile
tam olarak bdlinebilen en kuglk
sayl nedir?" 225in rakamsal kokii
9 oldugundan, aradigimiz sayinin ra-
kamsal kok'iniin de 9 olmasi gerek-
tigini biliyoruz. 9 ile tam olarak boli-
nebilen en kucik sayinin 111, 111,
111 olacagi bellidir. Simdi, bu sayiy
en az kac misli buydtelim (hangi kat-
sayi ile carpalim) ki, 225 ile tam olarak
bditinebilsin? 225 sayis1 25'in katidir,
aradiimiz sayinin da 25'in tam kati
olmasi gerekir. 25'in katlari olan sayi-
larin son iki rakami 00, 25, 50 ya da
75 olabilir. Bunlar arasinda, sadece

son iki rakami 00 olan say igimize
yarar. Oyleyse 111,111,111 sayisI-
na 00 ekliyerekistenilen 11,111,111,
100 sayisini buluruz.

Kimi MATEMANTIK tirG oyunlarin
kazanma stratejisini saptamada ra-
kamsal kOk konusu imdadimiza
gelir. iki kisinin tek bir zar ile oynaya-
cag soyle bir oyun disiniin: Oyun-
cular 6nce (oyunu ilging kilmak icin
genellikle . 20'den bliyilkk olan) bir
HEDEF SAYISI {izerinde anlagirlar;
ve oyun baglar. ilk oyuncu zan atar;
gelen sayl ilk skor olarak yazlr.
Ikinci oyuncu, zar bir-geyrek tur don-
dirdr (yani saga, sola, 6ne ya da ge-
riye dogru devirir) ve zann (st ylze-
yinde beliren saylyr skora ekleyerek
toplam skor'u vyazar. ikinci oyuncu
da zan istedi§i yonde ceyrek tur de-
virir ve Ustte beliren saylyi toplam
skor'a ekleyerek erisilen yeni toplam
skor'u yazar.. Ve oyuncular, sirayla
bu isi yaparak oyunu surdirurler. Her
oyuncunun amaci, toplam skor'u
Hedef Sayisi'na esitlemek veya raki-
bini toplam skor'u asmaya mecbur
etmek. Bu oyunda, kazanma olasili-
gini en yuksek diizeyde yurutmek igin
en uygun strateji ne olmalidir? Bu
stratejide, HEDEF SAYISI'nin ra-
kamsal kok'l ile ayni olan rakamsal
koke sahip olan sayilar, Kkilit
sayllardir. Oyun sirasinda bdyle bir
kilit saylya ulasabilen (ya da rakibinin
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Necah BUYUKDURA

BUYUKTEN
KUCUGE

Adlari Ali, Ceyda, Dilek, Giil ve Nur
olan 5 kardesin (yaslarina goére, bu-
yukten kuguge dogru)

satranctaki at'in gidebilecegi bir ka-
rede olacaktir. Satrancta at'in hare-
keti (yatay ve dikey yodnlerde olmak
Uizere), bir yonde iki ve diger yonde
bir kare boyutundadir. Ornegin, se-
kilde c2 karesindeki s6zclikten sonra
gelen sézcika1, a3, b4, d4, e3 ve et
karelerinden birinde olabilir.

siralamasini  yapabilir

misiniz? Siralamayi
yapmaniza 1sik tutacak 4
olan ve yeterli ipuclarini

ile

ne adlan |} kadar { defU

iceren iki timcedeki 20
sbzcugu, bir satranc 3
tahtasinin 4 x5 Kkarelik
bir bolimindeki 20 ka-

Ceyda

o Onanca{ kadar | olanin

reye (degisik bir sirayla
ve asagidaki sekilde
goéruldugu gibi) serpis-

]

Gal'den

en Dilek

biiyiik.

tirdik, iki tumcenin ilk
sOzcugunu bulabilirse-
niz, bundan sonra si-

Nur'dan

veya | Al MyfikM

rayla gelen her sozcuk, a

b c d e

bir kilit saylya ulasmasini engelleye-
bilen) oyuncu, kazanmayi garantile-
mis demektir. Bu oyunda HEDEF
SAYISI genelikle 31 secilir. Bunun
rakamsal kok'i 4'tiir. ilk oyuncu,
zan attiginda 4 gelirse, kazanmayi
garantiler. Oyun sirasi kendine gel-
dikce yapacagd! sey, toplam skor'u
4-13-22-31 serisindeki sayilardan
birine getirmek (ya da rakibinin bu
serideki bir saylya ulasmasina imkan
vermeyecek bicimde oynamak. Ra-
kibi engelleme yontemi biraz karma-
siksa da, sunlara dikkat edilmesi
onerilir: zardaki 5 sayisini st ya da
alt yuzeyde birakarak skoru, bir Kilit
sayisinin 5 eksigine esit kilmak;
veya zardaki 4 sayisini Ust ya da alt
ylzeyde birakarak skoru, bir kilit sa-
yisinin 3 veya 4 eksigine ya da 1
fazlasina esitlemek.)

Secilecek hedef sayisi'nin kac ol-
duguna bagl olarak (rakamsal
kok'in 9 olmasi durumu diginda), ilk
oyuncunun kazanmasini garantile-
yen bir (kimi durumda iki) zar atisi
her zaman vardir. Rakamsal kok'l
9 olan bir hedef sayisi secildiginde,
ikinci oyuncunun kazanmasi ga-

rantidir. Hedef sayisi gelisigtzel
(random) olarak secilirse, ikinci
oyuncunun kazanma sansi daha

yuksektir.

Simdi de sohbetimizin okurlarina bir
sorumuz var: HEDEF SAYISININ ne

olacagina birinci oyuncu karar verir-
se, kazanma sansini en iyi bicimde
degerlendirmek icin sececedi hedef
sayisinin rakamsal kok'll kag olma-
hdir?

Rakamsal kok'ler, iskambil kagitlarn
ile yapilan kimi sasirtici numaralarin
temelini olusturduklari gibi, matema-
tigin baska alanlarinda da yararl olu-
yorlar. Cok basamakli kocaman bir
sayinin karekokl (ya da kupkoki) bir
tam sayr midir? Rakamsal kok'ler
yardimiyla tam olarak saptayamayiz,
ama hi¢ degilse negatif kontrol yap-
mamizda yararl olacaklar kuskusuz.
Bir tam sayinin karesi olan her sayi-
nin rakamsal kok't ancak 1, 4, 7
veya 9 olabilir ve son basamagindaki
rakam 2, 3, 7 ve 8 olamaz. Tam sa-
yilarin kiuipl olan sayilarin son basa-
maginda herhangi bir rakam buluna-
bilir; fakat rakamsal kdk'leri sadece
1, 8 ya da 9 olabilir. Rakamsal kok'li
6 olan bir sayinin bir tam kare ya da
bir tam kip olmadigini soyleyebili-
riz.

Gelecek sohbette bulusmak Uzere,
hosca kalin!

Not: Gegen sayimizda, SOZME-
TIK 2 bashkli sohbetimizde yer
alan SEND + MORE) - MONEY
sozmetiginin  coziimii: 9567 +
1085 = 10652 (bu coziim, ornek
4'teki UEXD + FJRE = FJIXEY
icin de gecerlidir), ornek 5'in
coziimii: 126984 x 7503.

MANTIKLI
SORU

SORU

Maxey BROOKE'tan uyarlama
Asagidaki carpma isleminde gorulen
harflerin her biri, belli bir rakami sim-

geliyor. Beneklerin hangi rakamlan
simgeledigi belli degil.

Carpma islemini sayisal olarak yaza-
bilir misiniz?

MANT I K
900809 0
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A sehrinden B sehrine, 3000 muzun
en fazla 534 tanesi tasinabilir.

A ve B sehirleri arasinda (AP=200
Kim, PR=333 Kim ve RB=467 Kim
olacak sekilde) P ve R noktalarini se-
celim. Devemiz, 1000 adet muz yiki
ile A'dan yola ¢ikar, P'de 600 adet muz
birakir ve A'ya doner. Tekrar 1000
adet muz yuku ile yola cikar ve P'de
600 adet muz birakir ve A'ya doner.
Tekrar 1000 adet muz yiki ile yola
cikar ve P'ye 800 adet muz getirir. Bu
durumda P noktasinda 2000 adet muz
vardir.

Muz sever devemiz 1000 adet muz
yUku ile P'den yola cikar, Rde 334
adet muz birakir ve Pye doner (bu
gidis-geliste 666 adet muz yemistir).
Tekrar 1000 muz yik ile P'den yola
cikar, Rye 667 adet muz getirir. Bu
durumda R noktasinda 1001 adet muz
vardir.

1001 adet muzun 1000 tanesini yiikle-
nir, kalan 1 adet muzu yer ve R'den
yola cikar, yolda 446 muz daha yer ve
B'ye 534 adet muz getirir.
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() BABA,= (AB)JT,: 2424 , = (42)1,
AAAA = (CC)'{7): 4444(7)= (55)(27}
(b) ANNE,= ANNE‘5)= ANNE,m

L
Bu egitlikteki sayilari ondalik sistem-
de yazalim: (512A + 64N + 8N + E) -
(125A +25N +5N + E) = (343A +49N+
7N + E).

Buradan: 44A - 14N = E bulunur, A,
N ve Enin 5ten kicik ve Enin gift
olmas! gerektiginden, tek co6zim:
ANNE = 1332 bulunur. Bu da su de-
mektir:

1332(8)- 1332(5) = 1332

A1A2 = 72'dir.

A1A2 = 10A1 + A, ve A2A1 = 10A, +
Ai. [ki sayinin farki: 9AI - 9A, veya
9(AI-A,) olarak yazlabilir. Bu fark
sayisi 5n tam katidir. Oyleyse Ai-
A,=5 olmalidir. Ayrica, bu fark sayisi
5'e bélundiuginde cikan sayr 9'a esit
olacaktir ve bu 9 sayisi hem A1A2
sayisinin hem de A2A1 sayisinin b-
lenlerinden biri olmalidir.

Ai-A,=5 oldugundan, bunu saglayan
9-4, 8-3,7-2 ve 6-1 iglemleri vardir ve
.bu iglemlere karsilik gelen A1A2 sayi-
lan (sirasiyla) 94, 83, 72, ve 61 ola-
bilir. Bunlar arasinda 9'u bolen olarak

(7)
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kabul eden 72 sayisidir.
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Fakat bu varsayima gore yon secilirse,
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. Sekilde gosterilen yerlesim planina ba-
i ll“ YERLESIM kildiginda, 3 No'lu karayolunun KUZEY-
GM PLANI GUNEY dogrultusuna dikey bir konumda

(DOGU-BATI yéniinde) uzanmakta oldu-
gu zannedilebilir.

"COzUM YOK" sonucu cikar. Oyle ise,

KUZEY'in bagka bir yonde olmasi gerek.

Dogru ¢6ztim veren tek dogrultu, sekilde gosterilmistir.

BILYE
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Sorudaki ipuglarindan, her cocukta
en az bir tane yesil ve sadece bir ki-
side 4 mavi bilye oldugu anlasiliyor.
Buna gbére mumkin olan dagilimlar
soyle olabilir:

yesil 11 112 2 3
mavi 2 3 4 5 3 4 4
kibmizz 9 8 7 6 7 6 5

12 12 12 12 12 12 12

Og@lumun birden fazla yesil bilyesi
vardi, ama mavi bilyelerinin sayisi 4
degildi. Oyleyse 2 yesil, 3 mavi ve 7
kirmizi bilyesi vardi.

Diger cocuklarin ellerinde kalan kir-
mizi bilyelerin toplami 19 olmalidir.
D6rt mavi bilyesi olan ¢ocugun elin-
deki dagim sunlardan biri olabilir:

(A) veya (B) veya (Q

mavi 4 4 4
kirmizi 7 6 5

Diger cocuklar icin olasi dagiimlar da
sunlardir:

) ®
yesil 1 1 1
mavi 2 3 5
kirmizi 9 6

8

Sadece (C) + (E) + (F) dagihmlan ile
19 kirmizi bilye bulunabilir. Demek ki
toplam 4 cocuk vardir.

I

Ik aksam birer porsiyon Ayadomi, Bopipi, Cungu ve
2 porsiyon Dugati ismariamistik (hangi yemegin
Dugati oldugu belli olmustu), ikinci aksam birer
porsiyon Ayadomi, Ekozu, Fafala ve 2 porsiyon
Gajok 1smariamistik (bu da bize hangi yemegin
Gajok oldugunu ve iki aksamdir 6niimiize gelen
Ayadomi'yi belli etti). Ugiincii aksam ise birer por-
siyon Bopipi, Ekozu, Hadepo ve 2 porsiyon Jonru
ismarladik (bu da bize Jonru'yu, 1.ci ile 3,cli ak-
samlarin ortak porsiyonu olan Bopipi'yi 2ci ile 3.cii
aksamlarin ortak porsiyonu olan Ekozu'yu, ve her
biri 1.ci, 2.ci, ve 3.cli aksamlarda olmak iizere sa-
dece birer kez karsimiza ¢ikan Cungu'yu, Fafala'y
ve Hadepo'yu belli etti).

NOT : Her aksam ismarlanan cesitlerin degisik
kombinasyonlarini kullanarak da ¢6ziim bulunabilir;
ama ¢ozim yontemi ve mantigi degismez.
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