SATRANC ... cousor

HOLZnAUSEN

Taslar:
Beyaz: Sel,Ac2,Af6
Siyah: Sgl.Khl, Fb3,g2,h2

Taglar :
Beyaz: $g5, Aa7,Ab3,a4,a6,f6, g4
Siyah : $g8, Ad6,b5,f2,96, h5 h7

BEYAZ OYNAR - BERABERE

COZUM I: Burada 6nemli olan hangi atin mat yapacagidir. Siyahin savunmasina gore beyaz atlardan birisi mat yapar.

1- AdS, FxAd5; 2- Ad4, siyah filin herhangi bir hamlesinden sonra beyaz at e2 ya da f3 karelerinden birisinden mat
yapar.

Eger, 1- Ad5, FxAc2; bu sefer de 2- Af4, siyah filin herhangi bir hamlesine karsilik beyaz at e2 ya da h3 karelerin-
den birisinden mat yapar.

CcOzUM I1:

1-Ad2,Aed+;

2- Sh6, AxAd2;

3-Ac6,f1(V);

4- a7, Vid+ ;

5-,5,Vxa4;

6- f7,Va3 (vezir, beyazin ¢cikacag iki kareyi de kontrol ediyor)
7- Ae7,Va3 (vezirin hedefi ayni kareler)
8-Af5,Va8; '

- 9- Ag7,Vf8;

10-a8(V),VxVa8;

11-18 (V) +, VxVf8 ; berabere.
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Atak: Karo41id. Yerden 2'li verilir. Kuzey as ile aldiktan sonra ne oynamah?
cOzUM:

Dogu 3 sanzatli oynuyor. Atak karo 4. Kuzey as ile alip el sayar. Giineyde karo dortla (2'li batida, 3'lu elinde).
Oyleyse doguda kor dértlii, Karo dortlii, Trefl iiclii (2'li olsa giineyde 51i olurdu, karo gikmazdi), dyleyse pik 2Ti
ve pik déner. Glney pik rua ile alip pik déniince kuzey bos verir. Giiney kdr asini alinca pik dénerek oyunu batirirlar.

Bri¢, Subat 1985

ELEKTRtK MUHENDISLIGI - 345 185



