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u calismada, sayisiz yasam etkinligine girmis
olan bilgisayar olgusu hem teknik katkilar aci-
sindan hem de yaratiimasina neden oldugu yeni
bilgi bilimsel yapihar cercevesinde ele alinmis ve
bilgisayara bir bakis agisi 6nerisi gelistirilmistir. Ozellikle
Ulkemizde yasanmakta olan bilgisayarlasma sirecinde
olumlu gelismeler gézlenmekle birlikte bilgisayarlasma
uygulamalarinda verim oldukca dusuktir. Bu calismada ,
"Bilgisayara nasil bakilmaldir" sorusuna verilen yanitlar,
bes yaklagim icinde degerlendirilmigtir. Bu yaklagimlarin
kendi acilarindan bazi dogrular belirlemekle birlikte
genel yaplyl aciklamakta basarisiz kaldiklari gosterilmis-
tir. Bu genel degerlendirmeden elde edilen sonuclara
dayanarak, bilgi olusum slrecine bilgisayarin yapisal
olarak nasil bagh oldugunu gdésteren drnekler gelistiril-
mistir. Ayrica, bilgi diizeyinin yuksek ve ayni zamanda
uygulanabilir olmasini toplumsal bir basari, baska bir
deyisle bir gelenek olarak gerceklestirmek gerektigi sa-
vunulmus ve bu paralelde 6neriler gelistirilmigtir.

GIRIS

Bilgisayarin yasamimizin oldukca degisik alanlarinda
meydana getirdigi yenilikler ve yarattigi etkiler, bilgi-
sayarin kendini hissettirdigi andan itibaren ilgi cekmis ve
birgok insanin aragtirma konusu olmustur. Konu yeni ol-
mamakla birlikte yapilan calismalarin ve. arastirmalardan
elde edilen sonuclarin yasama gegmesi bilgisayarin gin-
delik kullanimi yaninda oldukga yavas ve eksik kalmistir.
Bu konuda genel olarak bilgisayar toplulugu icinde yerel
tartismalar olmakla birilkte, bilgisayarin bilgimizde mey-
dana getirdigi nitel ve nicel degisimleri bilingli bir sekilde
algilayip incelemek hic bir zaman ilk sirayr alamamigtir.
Bu parametrenin, gundelik yasamin hizi icinde ve is hac-
minin yogun atmosferinde belirleyici olamamasi anlasilir
bir durumdur. Zaten bdyle bir konuyu giincel kilmak zor-
dur. Ancak, egitimin bir pargasi olarak bilgisayarlasma
surecinin genel organizasyonu cercevesinde yapisal bir
karaktere ulastirilabildigi takdirde verimin yikselecegi

(*) Bilgisayar Dergisi tarafindan diizenlenen 7. Tirkiye Bilgisayar
Kongresi'nde sunulmustur.

ve' insan bileseninin bundan cok seyler kazanacagi
aciktir.

Bu calismada amac, bdyle bir konuyu tartisma alanina
getirmektir. Bilgisayar olgusuna nasil bakmali seklindeki
soruya sayisiz.yanit verilebilmesine ragmen bunlar,
genel olarak bes bakis acisi cercevesinde toplanarak bir
degerlendirme yapilmigtir. Kendi iclerinde hakli ve tutarh
Oneriler getiren bu degisik yaklasimlar bilgisayar olgusu-
nu bir butlinlik icerisinde analiz etme konusunda basari-
siz kalmiglardir. Konuya butinlik iginde yaklasabilmek
amaci ile tartisma bilgi kavrami Uzerine oturtulmustur.
Bilgisayarin, bilginin gelismesindeki rolii cok yoénluddr.
Kullanim alanina bagh olarak islevsel bir dizlemde ele
alinirsa farkl etkiler goze carpar. Fakat ortak olan karak-
ter, bilgide meydana getirdigi nitel ve nicel degisimlerdir.
Nicel yéndeki etki bilgisayarlarin eristigi teknik kapasite
ile oldukga orantihdir. Gelistirilen genis ve kapsaml veri
tabanlari buna iyi bir érnektir. Bu teknik kapasite, nitel
yondeki degisimin bir parametresi olmakla birlikte, bura-
da belirleyici olan bilgisayarin bilgi Gretim stirecindeki ye-
ridir. Bir arac olarak toplumda kabul gérmesi ve talep du-
zeyinin yukselmesi is hayatinda yarattigi pratik sonug-
lardir. Ancak bu durum genel olarak "kara kutu” 6zelligin-
de yaziimlarla ezbere yapiimaktadir. Onemli olan sonuc-
tur, seklindeki gorus belirleyicidir. Eskiden elle yapilan
sikici hesaplamalar simdi hizli bir makine tarafindan ya-
piimakta ve dolayisi ile kullanici "mutlu” olmaktadir. Bilgi-
sayarin bu sekilde salt pragmatik olarak degerlendirilme- _
si 6nemli bir eksiktir. Gerek kullanici gerekse yazilimi
Ureten duzey yalnizca bir "alis-veris” manti§gi icerisinde
ekonomik parametrenin gerektirdigi bir iliskiyi olustur-
muslardir. Bu durumun bilginin yeni bir boyut kazanmasi
ile her iki bilesenin, yani kullanici ve saticinin lehine so-
nuclar yaratacagl aciktir. Ancak yukarida da belirtildigi
gibi guindelik yasamin "hizli ve acele” yapisi bu konunun
bilinc duzeyinde ele alinmasini ve yasama gecirilmesini
engellemektedir.

Buna karsilik bilgisayar bir amac gibi géren ve neredey-
se onu bir fetis olarak degerlendiren bakis acisi toplum-
da bir yere sahipse de etkisi oldukca az ve belirleyici ol-
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maktan oldukca uzaktir. Genel olarak geng ve 6grenci
kesiminde egemen olan bu toplumsal davranis, gegicive
ozellikle ruhsal bir telafi mekanizmasi ile izah edilebilir
boyuttadir.

Burada ana hatlari ile belirtilen gortsler 6rneklerle ileride
tekrar ele alinacaktir. Simdi bilgisayarlasma olgusuna ait
yaklagimlari bes ayri bakig acisi icerisinde ele almaya
calisalim.

BILGISAYARA BAKIS ACILARININ
DEGERLENDIRILMESI

Bilgisayar yasamimizda varolduguna gére buna paralel
olarak gelisen bir epistemolojinin olmasi da dogaldir. Bilgi
bilimsel yapilarin olusmasinin hem psikolojik hem de top-
lumsal boyutlari vardir. Bu konuda ayrintiya girilmeden,
s0zl edilen farkh yaklasimlar pratik diizeyde ele alina-
caktir.

Horisft hesaplamaya targin algoriMk hesaplama
Bu noktada tartismaya girmeden 6nce zor da olsa zeka
ile ilgili bir tanimlama yapmakta yarar olacaktir.

"Zeka, belim bir hedefe varmak uzara Mglyi eytam diizeyin» grim»
yetenegidir."

Algoritmik yaklagimda, belirli bir alanda bilginin belirti pro-
sedurler seklinde yazilarak gelistirilen programlarin kul-
lanimina dayanir. Bu durumda problem tanimli olmak zo-
rundadir. Belirsizlik olmamalidir. Belirsiz kosullarda
horistik kurallar cergevesinde yapay zeka midahaleleri -
yapilabilirse de problem tanimli duruma geldigi siirece
bunlara gerek yoktur.

Bu goris bilgisayarlarin etkili olmaya basladii zamanlar-
da egemen durumdaydi. Bugiin savunulmasa bile genel
olarak teknik egitim yapan kurumlarda 6zellikle 6grenci
dizeyindeki kisilerde pratik bir uygulamasi vardir. Her-
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"Bilgisayar
yasamimizda
varolduguna gore
buna paralel olarak
gelisen bir
epistemolojinin
olmast da dogaldir.”

hangi bir problemin algoritmik dékimd literatiirden elde
edildikten sonra programlama isine girisiimekte ve onda-
ki problem .¢ozllebilmededir. Ancak algoritmanin teorik
ve teknik yapisi 6grenilmeden kalmaktadir. Bilgi diizeyini
belirli 6lglide gosteren bu durum akademik diizeyde de
destek bulmaktadir. Bilgisayara salt bir arac olarak
bakan zihniyetin bunu savunarak bilgi diizeyindeki eksik-
likleri kapatma olanaklarini da stratejik olarak meydan
getirmis olmaktadir. Burada zeka Ve dolayisi ile ya-
raticilik ve teorik esneklik kullaniimamaktadir. Program
bir aygitin kullanim kilavuzu gibi kullanilmaktadir.

Zeka, bilingli bir eylemdir. Program ise en basit sekli ile
bile bir zeka driintidir, ve nasil olursa olsun bir yapay
zeka Ornudir. Insan kitapta oturan teoriyi, bilgisayar -
programi ile yasama gecirirken ona hayat vermektedir.
Bunu yaparken de olayi en iyi bir sekilde 6grenmek zo-
rundadir. Programlama sirecinde ayni zamanda kendisi-
ni daha iyi tanimak ve irdelemek sansina da sahip olmak-
tadir. Bir program gergekte, zeki bir aractir. Program
yazilirken, "bilgi temeli olan” zeki bir arag yaratiimak-
tadir, bu bakimdan bilgisayar higbir zaman tek basina bir
arac degil, ayni zamanda bilgi Uretim siirecinde insan
beyni, baska bir tanimla zekasi ile'entegre olmus bir bi-
tiinliikttr. Baska bir deyisle bu sekilde ele alinmaldir.
Cunki bilginin blyiimesi ve nitel olarak yeni bir boyut ka-
zandiriimasi ile mumkinddr.

Bu goris bilgisayar! belirli duruma gelmis problemlerin
céztimiide kullanmayi planladigi icin yapay zeka olgusu-
na direng gostermistir. Yapay zekanin sahip oldugu adi
atmasi igin somut ve kapsamli ve de goze carpici prob-
lemleri c6zmesi beklenmistir. Ancak dogrusu, uzman

sistem kavrami epistemotojik diizeyde irdelendigi zaman
algoritmik ve horistik yaklasimlarin cakistigi gorulecek-
tir. CUnku bilgi dinamik bir yapidir. Zamanla degisip ge-
lisebilen bir olgudur.




insan kendi bilgisini kutlanarak bir is yapar. Bu noktada,
bir programin yazilmasi durumunda olay nedir? Prog-
ramin basarisi programi yaratanin bilgi diizeyine baghdir.
Bilgi duzeyi gelistikce programin uzmanlik derecesi de
- artacakir. Bu artis yalnizca nicel degil ayni zamanda ni-
teldir de. Cunku teorik bilgi, programda hareket kazanir.
Bu hareket teorinin ya da algoritmanin pratikte sinan-
masi demektir. Bu is oldukca hizli olur. Geri déngii zamani
cok kisadir. insan cabuk davranip hizli yanit vermek zo-
rundadir. Dolayisi ile zekanin kullaniimasi yeni bir boyut
kazanir. Program, problemlerin ¢Ozumu igin yazilr. Bu
durumda hedefe ulagmaktaki kitlar ne olabilir? insan ze-
kasini kullanarak kendi bilgisini programa aktarabilme
kabiliyetini gosterir. Fakat gergek kisit ya da limit, gele-
cekteki problemlerine ait ayrintilar bilememesidir.

insana katkiya karsin timiin(i yapabimek

Gorevlerin insan ve bilgisayar arasindaki gercek ve
uygun dagihmi ne olabilir diye tartisihp durmustur, bu
gOrise gbre sanki, bilgisayarin insanin yerine gegmesin-
den duyulan bir endise, vardir. Ozellikle killtir diizeyi az
olan ortamlarda hep tanik dldugumuz bir durumdur bu.
Genel olarak bir isi yapan insanin yerini bilgisayarin kisa
surede aldigi ortamlarda g0ze garpar. Tepkiye ragmen
insan, yeni kosullara kisa stirede aligir ve tim gorevin
bilgisayara ait oldugunu sanip bu pratik icinde yasamaya
baslar. Insan-makina iliskisi ile izah edilebilecek bu
durum bilginin nitel veya nicel degisimi Gzerinde bir role
sahip degildir. Cuinkl bilgisayar bir makine olgusuna in-
dirgeme gibi énemli bir yanls icerisindedir.

Goreve yonelige karsin tasanmcya yonelik

Bilgisayar bir suru islemin altindan kalkabiliyor. O halde,
bilgisayar insanin yapamadigini yapsin. insan da kendir
ne dusen gorevi zekasi ile yerine getirsin. Bu goris yine
indirgeme karmasasi igindedir. insan ile bilgisayar ayira-
rak bilgisayar hizl islem yapan bir arag olarak gormekte-
dir.

Bilgisayarlarin gerek iglem hizlan gerekse bellek kapasi-
-teleri gelismekte ve buna karsilik fiyatlari da dismekte-
dir. Genis boyutta etkilesimli programlarin gelismesi,
grafik katkilari ve veri-tabani kolayliklari bir gorevin bilgi-
sayar aracihgi ile yerine getirilmesinde gerekli ve yeterli
kosullar olusturabilmektedir. Bu tur yazihmlar kullanici
igin kara kutudur. igini gormektedir ama, érnegin bir mii-
hendislik probleminde programin icinde yer alan teorik
malzemeye iligkin bilgi ile uygulama konusunda bir bilgi
yoktur. Bu kosullar saglanirsa mihendis daha etkin cali-
sabilir ve verimi artar. Ogrenme siireci bu sekilde devam
ederse, yapilan iste gerek teknik olarak gerekse ekono-
mik olarak maliyet diuser. O halde program salt bir is
gbren bir arag degil ayni zamanda gerceklestiriimekte
olan goérevin tasarlanmasinda bilgi duzeyini artiran ve
degistirebilen bir sistematik meydana getiren bir blyuk-
liktlr. Yasanmakta olan fonksiyon anlagiimalidir. Bu zor
degildir. Bir egitim meselesidir, ve bunun icin yapilacak
yatirm kisa siirde kendisini kurtaracaktir. Ozellikle ge-
lismis iilkelerde gok sayida yazilim sirketinin var olmasi,

"Teorik diizeyden kacinmamak
gerekir. Eskinin ‘tecriibelisi’,
simdi artik yerini ‘bilgiliye’
birakmustir.  Bilgisayarlasma
streci bu kavrami tamamen
yikmustir."”

blylimesi ve ekonomik bir zafer kazanmasi toplumsal
olarak benimsenmis bu ¢alisma tarzinin bir sonucu ola-
rak ortaya cikmaktadir.

Sistemin dar bogazi nerededir? Bunun yaniti, bilgi di-
zeyine bagli olarak verilebilir. Teorik dizey yikselmek
zorundadir. Cunkl en iyi pratik iyi bir teoridir. Bir teori,
ancak is gordikge pratikte bir gorev alabilir.

Uniform prosediirere karsin komplekste

Bu gorus sicak bir tartisma alaninda olmamakla birlikte
belirli bir etki tagimistir. Buna gore, bilgisayar en iyi kul-
lanmanin yolu basit ve iiniform prosediirlerle mimkiin-
dar, 6rnegin gercekgi mihendislik problemlerinin optimi-
zasyonunda standart denenmis algoritmalar kullanilarak
bilgisayar destegi ile ¢6zim bulmak olasidir. Sistem ne
kadar uzman ise bilgisayardan yararlanmanin en iyi yolu
da odur. insanin bir sey .bilmesi gerekmez, kullanim kila-
vuzunu iyi bilirse sorun yok demektir. Bilgiye gerekli
Onemi vermez bu yaklasim.

Ancak belirli oranda dogrular da icermektedir. insanoglu
her konuda uzman olamaz. Bir paket program belirli bir
konuda uzmanliklan kapsadigina gore kullanicilar bu pa-
ketin gelistirildigi teorik diizlem kadar bilgili olmayabilir.
Kullanim kilavuzu, insani istedigi problemi gbzmek izere
yonlendirir. Bu bir bakima pratik ve de iglevseldir. Paket
programlarla ilgili yapilan egitim galismalari cogunlukla
kullanim biciminin 6gretiimesine dayalidir. Bu gerekli olsa
da yeterli degildir. Kisi program araciligi ile yetismek zo-
rundadir. Bilgisini nitel ve nicel olarak geligtirmesi top-
lumsal bir Karliik kazandiracaktir.

Uniform yapi, tartismasiz birgok olumlu yéne sahiptir.
Ancak isi yapani, bagka bir deyisle tasarimciyr program-
la birlikte neyin cereyan ettigi hakkinda kavram gelistir-
mesini de engelledigi bir gercektir. Biz insanlar karmasik
problemlerle ugrasmada kisitli yetenede sahip olabiliriz.
Tasarim sirecinde sahip oldugumuz bilgiye bagh olarak
belirli bir derecede kompleks programlar yaratabiliriz.
Ancak bu programlarn kullanildidi ortami sistematik ola-
rak tekrar ele alinip daha karmasik olan yapilari ortaya
cikarmaya 6zen gostermeliyiz. Cunki bilgisayar kavrami
bilgi Uretim slreci ile entegre edildigi zaman verim yuk-
selebilmektedir.
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Bilgiye karsn hesaplama ,

Bu goruse gore bilgisayarlar hesaplama yapmak icin kul-
laniimalidir. Gercekten gelisen sayisal yontemlerle birlik-
te hesaplama yetenek ve alanimiz cok gelisti. Buna pa-
ralel olarak sayisal bilgisayarlara kadar rafta kalmis
bircok matematiksel yontem uygulanmaya basladi.
Bunun yaninda son zamanlarda bilgisayarlar, genis veri-
tabanlan igin kullanilmaktadir. Bunlar hesaplamadan gok
bilgi depolari seklindedir. Fakat bunlar yine de bilgi
dagarciklari degildirler. Parametrize edilmis diinyaya ait
sayl ve isimlerle dolu depolardir.

Bu noktaya kadar ortaya, konan yapi kuskusuz bilginin
daha etkin kullanimina katkida bulunmustur. Ancak son
zamanlarda yapay zeka konusundaki ilerlemeler, bilgiyi
de icermeye ve dolayisi ile belirgin bir sekilde nitel bir
déniisiimiin kosullarini olusturmaya baslamis, ve hatta
onemli bir mesafe de kaydetmistir. Bunlar, uzman in-
sanin yerini almaktadir. Yani uzman bilgiyi icermektedir.
Bu durum bilginin bir reorganizasyonudur. Bunu yapmak
icin de insanlarin yalniz uzman duizeyinde bilgiye sahip
olmasi yetmemektedir. Bilginin yeni boyutlarda yapi-
landinimasi gereklidir, insan, bu siireg icinde degismek-
tedir. Yasama biciminde farklilasma olmaktadir.

Onemli bir nokta, gok parametreli diiginmeye aligmakta -

ve zeka prosesini sistemlesmis bir bilgisayar dizeni ile
paylasabilmektedir.

GORUSLERIN KIYASLANMASI VE ONERILER
Bu calismada incelenmekte olan konu oldukcga kap-

samhdir. Yukarndaki tartisma cergevesinde 0Ozet bir
kiyaslama ile sonuglar gézden gegirmeye calisalim.

1. Horistik ve algoritmik hesaplama arasinda bir fark
yoktur. Zeka, bilgiye hareket vermekte programlama da
bunu belirli ve gecici bir uzaklktan izlemektedir.

2. Bilgisayarin insana yardimci olmasi ya da tum islevleri
ustlenmesi kiyaslamasinda, birinci yaklasimin vurgulan-
masi genellikle politik ve moral bir olgudur.

3. Bilgisayar eg@er kullaniciya yaptig is ile .ilgili bilgi ve -
rirse yanhs kullaniimis demektir, bilgisayar salt bir maki-
nadir. Genel olarak akademik gevrede bdyle bir statiiko-
dan soz etniek olasidir.

4. Bilgisayarlar Uniform proseddrler icin uygundur. Uni-
form yapilar yaratmak verimi artirirsa da konu ile ilgili en-
tellekttel gelisimi engeller.

5. Bilgisayarlarin salt hesaplamalar icin kullaniimasi
goOrusu eksik bir bakis acgisidir ve bugiunki yapay zeka
gelismeleri ile bilgisayarin bilmek icin daha uygun oldugu
gorilmektedir.

oneri
- Var olan gortler islevsizdir. Kendi iclerinde bazi olgular
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saptamis olmalarina ragmen butiunl izah edememekte-
dirler.

- Ozellikle bilgisayar ¢caginda insanoglu yuzyillarca mah-
kum oldu@u basit ampirizmini asmis ve ¢cok parametreli
arastirma ve disunmeyi yakalayabilmistir. Bu bakimdan
artik klise yaklagsimlardan kacinmak gerekmektedir.

- Bitin entellektiiel fonksiyonlar bilgisayara gore
dogaldir. Uygulamadaki kisitlar, bu fonksiyonlari anlama
derecemiz ile ilgilidir. Dolayisi ile hiz, bellek kapasitesi,
veritabanlari, algoritmalar, horistik yapilar, uzman sis-
temler bir btin icindedir. Bu boyutlar, dinamik bir yapi
icinde bilgisayarlasma surecinin ortamina, kosullarina ve
egitim diizeyine bagl olarak 6nem sirasi ve belirleyici rol-
ler kazanirlar. ' ’

- Bilgisyarlar hizh hesaplama yapmak icin degil, bu
hizdan yararlanarak bilmek ve bilgiyi gelistirmek icin kul-
lanilmalidir. Boyle bir stratejinin organizasyonu, bilginin
nitel ve nicel donustumlerini saglayacak prosesi olustu-
racaktir.

SONUG

Bilgisayarlagsma sirecindeki insan faktort, degisik bakis
acilar icindeki bir kiigik gezi ile ele alinmaya calisildi.
Konu oldukca kapsamli oldugu icin sonug bolimunde iki
ornekleme ile degerlendirme yapilacaktir.

Birinci 6rnek egitim ile ilgilidir. Bilgisayarlarin egitimde
kullaniimalar kritik bir konudur. Ciinki egitimde temel
olgu 6grenmektir. Bir test kitabini otomatize ederek bilgi- -
sayara aktarmak kesinlikle bilgisayarlasma dedgildir. Bil-
gisayar, daha iyi 6grenmeyi amaglamalidir. Ogrenen
kisiye karanlk kutu programlarin bir yarar olamaz. Prog-
ram bir zeka eylemi olduguna gére egitim sirasinda ince-
lenen konu ile ilgili yazihm tretmek sarttir. Bunlar sofisti-
ke programlar olmayacaktir. Ancak insan, bilgisinin
harekete geciren bir programa doénustirerek nitel bir
asama yapmaktadir. Bu eylemi yapan kisi ile yapmayan
kisi arasindaki fark belirgindir. Egitimde bdyle bir sureci
hem egiten hem de egitilen yasamak zorundadir. Siste-
matik olarak bir verim elde edebilmek igin ders progra-
minda yer alan derslerin timunde uygulamaya gegilmeli-

~ dir. Bu kavrama 1sinmak icin kelime-islem olayi oldukca

cazip ve etkili alabilir.” Clinkli insan; yeni bir olguya, ve
bu 6rnekte makina olarak bilgisayara gosterdigi psisik
direnci yenmek durumundadir.

ikinci 6rnek ise, "retrofitting” sézcigl ile ifade edebile-
ceg@imiz olaydir. Bu sOzcikte icerilen genel anlam, var
olan bir sistemin yeni yatinmlar yapiimadan proses
kosullarini yeniden degerlendirerek kaliteyi yiikseltmek’
ve.ayni.zamanda maliyeti diisirmektir. Sistem olarak, bir
endustriyel igletmeyi ele alalim. Burada bir uygulanan bir
proses ve icindeki operasyonlarla birlikte bir veya birkac
Uriini hedeflemektedir. Dogal olarak, zamaninda yapil-
mis tasarimlar ve planlarla Uretim sirdurdlmektedir.




Ancak bazi parametreler incelenmek lizere masaya tasi-

nabilir. Ornegin enerji tiikketimi optimize edilebilir. is orga-

nizasyonu, insan saati azaltacak ve verimi artiracak
yeni bir diizenleme yapilabilir.

Bunlar yapabilmek icin prosese ait model calismalarinin
ve serbestlik derecesi analizleriyapllmasi gerekmekte-
dir. Bu model similatorierle incelenmelidir.

Ancak, bu siire¢ 'hem isletmede yer alan teknik adam-
larin hem de arastirma yapan Kisilerin ortak bir gabasi ile
saglanabilir. Bir simulasyon paketinin gelistirilmesi, bu
grubun etkin bir bilimsel calismaya girmesi demektir.

Kombinasyonel nitelikteki bu parametrik galisma gruba

dahil teknik elemanlarin bilgi dizeyinde belirgin bir
. degisim saglayacaktir. Boyle bir calismanin belirli bir ma-
liyeti olmakla birlikte elde edilecek sonugclar, bunu faz-
last ile karsilayacaktir. Gelismek igin bu biitiinsel bilgi-
sayarlagsma sureci kaginilmaz bir sonuctur.

Kurulan model, simujatorletie ve bunlara bagh veri taban-
lar ile kontrol edilirken, bir yandan simiilasyon kavrami
incelenmelidir. Kullanilan mithendislik mantigini, teknik
-ve teorik butunliguni calisma grubu 6grenmelidir. Yani
bir egitim slireci ile birlikte karar mekanizmasinda etkin
bir verimlilik kazandinimahdir.

Bu sekilde bilgi, belirleyici parametre olmalidir. insanoglu
bu sansi bilgisayarla yakalamistir. Teorik dizeyden
kaginmamak gerekir. Eskinin "tecrlbelisi”, simdi artik
yerini "bilgiliye” birakmistir. Bilgisayarlasma sureci bu
kavrami tamamen yikmigtir.

Esas 6nemli olan bilginin nitel doniisimiinii saglayabile-

cek kosullar toplumca benimseyebilmemizdir. Bunu bir
gelenek durumuna getirmektir. insanoglu sahip oldugu
sinirsiz zeka ve yaraticilik karakteri ile bu gelisme cizgi-
sine er ya da geg gelecektir kanisindayim.
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