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GUNEY BATI KUZEY DOGU
1 Pik 2 Karo 2 Pik 3 Trefl
3 Kor Pas 4 Pik...

Trefl damini ciktiniz, ortaginiz dokuzluyu verdi, trefle devam ettiniz, ortaginiz ruayla aldi ve asini gekti, guney va-
leyle uydu. Dogunun trefl asina hangi kagidi verirsiniz?

Gecen Sayinin Cdézumleri:

1- Karo A ile alir ve Karo 6'liya cakarak ele gecersiniz. Pik D'ini oynarsiniz. Bati 6'liyr verir yerden 4'liiyu verirsiniz,
dogu Pike uymaz. Pik R'sinin diismeyecegini, bir de Trefl verecegini diisiiniirsiiniiz ama "Umit Perisi" kulaginiza
fisildar: "Cikmadik canda Umit var”. Kor A'sini ceker, kor D'lyla yere gecer ve sonuncu karoya cakarsiniz. Kor
R'sini Trefl A, R'sini cektikten sonra Trefl oynayarak eli doguya verirsiniz. Dogunun oynayacagl Karo veya Kore
elden Pik V'sini koyarsiniz. Bati R'yl koyarsa A ile alarak, Bati ufak koz koyarsa yerden Trefl attiktan sonra Pik
ekspaslyla oyunu yaparsiniz.

Dismesi olanaksiz gibi gérinen Pik Ruasmin bu giriltili disiusit, Osmanh saraylarindaki Padisaha karsi
ylkselen gir haykingi animsatir: "Magrur olma Padigahim, senden blytk Allah var.”

2- ikinci trefli alip karo dokuzlusunu oynayin ve yerden onluyu koyun. Eger dogu bu eli valeyle almazsa, yerden
kucuk bir karo cevirir ve elden dami koyarsiniz. Eger dogu onluyu valeyle alirsa kér veya pik donustint elden alir
ve karo damini oynayarak ruayla ezersiniz. Boylece pik ruasi antresi yikimadan karodan mutlaka iki I6ve ya-
parsiniz, buna karsilik, karo dami ile baslayacak olursaniz, dogu AV xx ile almaz ve artik bu renkten iki I16ve ya-
pamazsiniz, (ilk turda karo dokuzlusuna yerden kicik de koysaniz ayni sonuca ulasirsiniz; ama ikinci turda dami
mutlaka ruayla ezmeniz gerekir).
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