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Ankara birinciligi, A.S.D. lokalinde yapiimakta. Dergi yayina hazirlandi§i giinlerde 5. tur sonunda 4 1/2
puanla Yakup Bayram'in 6nde gittigini belirtmekle yetiniyoruz. Gelecek sayida bu konuyla ilgili daha
genis bilgi verecegiz.

Bu sayimizda ilk kez bir Tirk satranccinin problemini yayinliyoruz

TASLAR:
Beyaz: Sa2, Ke8,Fa3, Ab2, Ab8, a5, b6, d2
Siyah: Sd5

COZUM:
1.FE5;SC5
1.Ke5;SD6 3. Ac4
2. ; Sd4. 3. Ac6
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& AVIO3 Guney'de oturuyorsunuz; elinize de o ana kadar hi¢c gérmediginiz kadar bol puan
& g gelmis. 6 sanzatu diyerek kontrati ilan ettiniz. Bati karo 6’ agildi. Kontrati nasil
yaparsiniz.
K Not: Bu soruyu "kontrati nasil batirirsiniz” diye de sorabilirdik. Cunki bu tir kesin Jove
8 D (sure trick) problemidir ve kontratin ne hig bir dagilima, ne de hic bir savunmaya batar
yoktur. '
G
& AR104
¢ ARD
¢ RDS
& ARV Gecen Sayinin Cézimd : Bat'min cikis kadgidindan ve Dogu'nun valeyi

koymasindan RDV koérlerin Dogu'da olduguna hilkmedebiliriz. 2 kar ve bir trefl
kaybimiz kesin olduguna gore pik empasimizin tutmasi gerekir. Fakat pik rua da elinde
ise 9 puan eder. Oyun acmadigina gore trefl asi Batfdadir. Trefl ruamizi
kaciramiyacagimiza gére nasil oynamamiz gerekir.

Dogru oyun, karo ruasi ile yere gecip pik valeyi oynamakla baslar. E§er kozlar partaysa karo asini
ceker, pik dokuzluyla yere gecer ve ucuncl karoya cakar eli korle Dogu'ya veririz. Zorunlu
varsayimiza gére Dogu trefl adaminin altindan trefl oynamak zorunda kalir. E§er Dogu'da pik ruasi 3
ya da 4 parca ise bu sefer iki karosu olmasi gerekir.
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