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Hazirlayan: Yakup -Bayram

—SATRANCTA KOMBINEZON TEKNIGI—

"Yaygin bir kaniya goére kombinezon kurma yatkinhg
.calismakla kazaniimaz, dogustan gelen bir-hesaplama
ve birlestirme giicine dayanir. Oysa her deneyimli
satrancgi bu varsayimin yanhs oldugunu ve birgok
kombinezonun belli pozisyonlarin (Birbirine cok benze-
yen pozisyonlarin) hatlrlanma3|yla da,yapllabilecegini
cok iyi bilir.- : .

Kombinezon teknigi hakkindaki bu sézler OnIu Satrancgi
Richard Rethe aittin -

Reti'nin de belirttigi gibi komblnezon her ne kadar
dogU§tan gelen hesap guctyle ilgiliyse de; oynanmis
oyunlardaki kombinezonlari goriip, hafizada tutabilmek
ve bunlar tatbfc edebilmekle cok daha yaklndan HgiHdir.

Simdi bu konuyla ilgHi orneglmlze bakallm

Schmldt K. R|chter '

Beyazlar: Sf2, Ve3. Kb1, Kh1, Ae7, Ad5 Fe2 C4, e4,
13.g2. h5(12adet) §

Siyahlar: Va3. Sg7 Ka8. Kf8, Ad4. Ae6 Fc8. C5 d7,
d6,f7,g6,h7(13adet)

Hamle sirasi kendisinde olan beyazlar séyle oynadi:
1 - VhBII SKh6 (eger 1....
Kh7mat)

- 2-hxgb SgS 3- $xh5 4-14 Axe2 5-A» Gh6 6- Kh1 Sg7 '
7- Ae8ll Kxe8 8-Kxh7 Sf6 9- Kxf7 mat -

1946 yilinda oynanmis olan bu oyundaki pozisyonun ¢ok
benzeri Mr pozisyon 1988 Turkiye gencler birinciliginde
ortaya gikti.
-Beyazlarla oynayan Gokhan Canitez turnuvada son
siralarda yer almasina ragmen sampiyonluga oynayan
Erhan Given'i benzeri bir kombinezonla son turda
maglup etmeyi basardi, Bu kombinezonun Onceki
ornegimize olan benzerligi gergekten ilgi gekici!
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. Erhan GUvén

Sh8 2-Vh7 $xh7 3- hng $g7 4-

Gdkhan Canitez-Erhan Giiven

1988 Tiirkiye Gengler Birincildi

—Diyagram—

Beyazlar: Sb1, Kg1, KM. Vd2, Ab3 Aed, a2.b2, h5 (9
adet) )

Siyahlar: Sg7 Va6, Kc8, Kc2, Fd7, a7, b7, dé. 7, gG
«5, f3 (12 adet)

Bu pozisy'onda.beyazlarm 1- Vh6Il hamlesi karsisinda
siyahlar olacaklari gérdi ve oyunu terketti. -

Cunki 1-Vh6)I $xh6 2- hxg6 Sg7 3-Kh7, Sf8 4- Kxf7
Se8 5-Af6 Sd8 6- Kxd7 mat olurdu.

-Kombinezonlari akilda tutmanin yararlarini gordukten

sonra bu sayimtzdaki 6dulli problemimize gecelim:

—Diyag ram—

Problem No2

Beyazlar Sb5, Af3. Ff5 Ac2 (4 adet)
Siyahlan Sh5, h6, aS, db, Fb4 (5 adet)
Beyazlar oynar ve 4 hamlede mat yapar.

Bu probleme dogru yanit verenl()kuyucularlmlza cesitli
Odiller verecegiz. Ayrica bu sayidan itibaren 6dulli
probleminyanlnda_birtanedeet[]dyaymlayacagjlz. :

A.S. Kakovin, 1936

—Diyagram—

EtidNo:1

Beyazlar: Kc1. Se3 Ae2 13. f4(5 adet)

~ Siyahlar Ke6. Seb, Fg6. C7, <.J(5, e4, 16 (7 adet)

Beyazlar oynar ve kazanir.
1. nolu problemin ¢6zimi:

1-VhH _
1. Sd4 2-Vaimat
1...Sxf6  2-Vh8mat.
1. .Sd6 2-Vh2mat

"Diyagramda Sah —vezir, DuzeltmeI
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