UNIX, DOS VE

BiLim vE TEKNOLOSI

COK KULLANICILI SISTEMLER *

Ceviren: Meltem KARAASLAN"

Cok kullanicili sistemlerde su ti¢ konu 6nemlidir:

1. Kullanllacak programlar (Uygulama programlari),
2. Igletim sistemi,
3. Donanim,

u Uc nokta her ne kadar birbiriyle icice ise de
strekli kullanilacak bir programin segilmesi, cok
kulanicili bir sistemin secimini yonlendirebilir.
ideal bir durumda, cok kullanicili sistemlerin
gelistiricileri, gelecekte ortaya gikacak program ihtiyac-
larini g6zonune almahdirlar. Bazen ekonomik oldugu igin
secilen programlar, sistemin buyutilmesine olanak ver-
mezler. Bu nedenle, gelecekteki ihtiyaclar ortaya koya-
rak secilecek olan igletim sistemi, donanimi da belirleye-
cektir. .

Her program, her sisteme gdre degildir. Isletim sistemi ile
uyumlu calisan bir programin, cok kullanicili bir sistem ile
iyi sonuc verecegi kesin degildir. Bu nedenle, programlar
secilmeden 6nce Uretici firmalardan tim bilgiler elde edil-
meye calisilir. Kullanim kilavuzlari, verimlilik analizleri,
referanslar gibi... Aslinda bu bilgilerin arasinda en gerekli
olani, programlarin gesitli isletim sistemleri ile olan uyum-
lulugu ve verimliligidir. Ayrica bellek kapasitesi gibi bazi
fazladan gerekebilecek donanimlar da 6grenilmelidir.
Ornegin bir kelime islem programinin UNIX altinda galisip
calismadigini programin Ureticisine sorarsak, olumlu
yanit alabiliriz. Soracagimiz diger sorular da sunlar ol-
maldir: Kac kisi ayni anda bu programi kullanabilir? Kul-
lanici sayisi performansi nasil etkiler? Ne kadar bellek
gereklidir? Program hangi tir terminallerde calisabi-
lir?.... :

Cok Kullanicili Sistemlerde Secenekler:

Cok kullanicili sistemler, cok kullanicili (coklu) isletim
sistemleri ile calisirlar. Cesitli bu tir sistemlér varsa da,
zaman paylasiml iki tir sistem sayilabilir:
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1. DOS tabanli
2. UNIX tabanl

DOS tabanli coklu isletim sistemleri, IBM PC'de calisan
cesitli programlari da destekledikleri ve fiyatlari nedeniy-
le yaygindirlar. DOS'la galisan tek kullanicili bilgisayarlar
icin yazilmis bir program, e@er BIOS (Basic Input Output
System) distiinllerek yazilmissa, coklu DOS sistemle-
rinde de calisabilir. EGer BIOS dnemsenmeden yazilmis-
sa, calismayabilir. Bu nedenlerle, program alirken prog-
ramin cok kullanicili DOS'un altindaki verimini sormamiz
gereklidir.

Eger hiz ve performans, fiyattan daha 6nemliyse UNIX
tabanli igletim sistemleriyle calisan bir goklu sistem
secilmelidir. UNIX 32-bit mikroiglecilerde gal:gir. Dolayi-
slyla 16 bit islemcilerde calisan bilgisayarlardan daha
fazla hiza ve performansa sahiptir. Ornegin, 386 AT en
fazla sekiz kullanici ile galisabilirken, siradan bir UNIX
sistemi 25 kullaniciya kadar genisleyebilir. Ayrica UNIX
tabanli sistemler, kullanicilara gizlilik saglayabilir. UNIX
aslinda ¢ok kullanicili sistemler icin yazilmistir. Oysaki
DOS, tek kullaniciya gbre yazilmis, sonradan gelistirile-
rek coklu sistemlerde kullaniimigtir. Tek bir mikroiglemci
kullanilarak ¢alisan DOS'a sonradan yapilan bu ekleme-
ler, performansi da olumsuz etkilemistir. UNIX ve DOS
disinda, daha cok 6zel uygulamalarda kullanilan diger is-
letim sistemleri de vardir, 6rnedin QNX, UNIX benzeri bir
isletim sistemidir ve gercek zaman uygulamlarinda, en-
dustride kullanilir. Diger bir igletim sistemi olan PICK, ve-
ritabani ve hizli-karsilikli (fast interactive) kullanim dzel-
likleriyle is dunyasinda kullaniimaktadir.

Hem DOS hem de UNIX'e gereksinim duyan coklu sis-
temler de vardir. Bu tir sistemlerde, uygulama programi
DOS iizerinde calisir; sistemin diger taraflari UNIX'in hiz
ve performansindan yararlanmaya devam ¢der. DOS,
UNIX altinda calisan 6zel bir program gibidir. Sistem
yalnizca DOS uygulamalan sirasinda yavaslar. (MERGE
ya da VPIX igletim sistemleri..)
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