BRIC

Hazrlayanlar: Zafer SENGULER, Zafer ATABEY

ODULLU SORUNUN YANITI
¢ 543 Deklare edilen islemin ¢ikart nerededir? Giiney 10 el say-
» Al052 maktadir; o halde "basit skuiz" yoktur. iki kayipla bir
¢ AR4 "miikerrer skuiz"diiglinebiliriz ama kor keseri Dogu'da de-
¢ ADS gildir. Oyleyse oyunun tek cikan kdérempasi yoluyla "ke-
Y 178 K . DV1086 ser transferli miikerrer skuiz"dir. Bir ana hamle de "trefl-
v R68 Is D V V874 den bir el disar vererek "hesabin diizeltilmesi"dir. (10 lu
* 1065 6 e 2 ile gidip yerden ufak koyarak) Bundan sonrasi ise, tikir
e 87654 e RV9 tikir igleyen bir makine gibidir. Gilineyin c¢ektigi son
* ARS karoya Dogu sikisir. 3 parga piki mi, kor valeyi mi, yok-
v D9 sa trefl ruayr m1 elde tutacaktir? Attig1 renkten kagidin
$ DV9ST3 ¢ekilmesiyle Dogu bir kez daha sikisir. Yani burada zor
® j02 olan 12 eli yapmak degil, yapamamaktir.
* AD9
Problem * R95
4 kor kontratina karst Bati, karo 4'lii acilir, Yerden * R862
kiiglik karo ve Dogu V ile el alir. D8
Dogu'nun yerinde olsaydiniz oyunu batirmak igin nasil ., V542 K + RI106
bir plan yapardiniz? VvV 86 8 D Y104
Coziim » 10543 6 e ADV9
Oyunun tek batan pik donmektir. Ciinkii Bati'nin el . 765 * AR42
tutup pik donmesi miimkiin degildir. + 873
Gilineyin treflilerini saglayip pik kacmasina izin verirse- Y ADV93
niz oyunun batan kalmaz. i
*V1093
BU AYKI ODULLU SORUMUZ :
Giiney Bati Kuzey Dogu
2 Trefl (D Pas 2 Pik (2) Pas
* 25652 2SA ((3) Pas  4SA(4) Pas
¥ 5Trefl (5) Pas  6SA...
* 864 (1) Albarran agisiren az 24 OP veya 25 ODP
K ister. Direk as sorusudur.
B D (2) Pik Ast
6 (3) Dengeli el (acici, 2 Trefle verilen cevaba,
normalde kozunu soyleyerek karsilik verir)
a R98 (4) Rua arastirmasi
AR83 (5) 0 veya 3 tane (Romen Blackwood)
& Ad4
ARD Bat1 karo 10'lu ile atak yapti. Higbir dagilima karsi bata-

rn olmayan bu kontrati yapmak icin nasil oynardiniz
acaba?
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