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SORU:
Pik AR853
. Kor D4
Karo 2
Trefl AR652
Pk V92 K Pik  D1076
Kor 86 Kor A93
Karo AR10985 B Df Karo D
Trefl D7 Trefl V10983
G
Pik 4
Kor RV10752
Karo V7643
Trefl 4

Konusmalar

K D G B
1 Trefl Pas 1 Kor 2 Karo
2 Pik Pas 3 Kor Pas
4 Kor Hepsi Pas

Bati Karo Rua'sini.ceker, dogunun dam verdigini goriince, ikinci elde koz déner. Cinku karolarin gerisinin
Giineyde oldugunu ve yerdeki kozlarla gakarak el yapacagini anlamistir. ikinci eli dogu As ile olur ve tekrar koz
doner Giney Rua ile olur ve son kozu almak icin kor Valeyi doner ve yerden kicik bir Trefl verir. Fakat bdylece
goruniirde sadece 9 el vardir. Yerdeki Pik veya Trefl'lerden fazla el yapmak icin yeterli sayida yere geceri yoktur.
Peki dyleyse nasil devam etmistir. ’
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Gegen Sayinin Cozumleri:

1.
Giliney kor Ruasini oynar. Bati icin en iyi savunma asi oturmaktir. Giiney yerden koz asi ile gcakar ve dama empas

yaparak Uc el koz ceker. Son pik Uizerine yerden KARO ASINI atar ve dogu Uc renk arasinda sikigir: Karo ve trefl
yiyemeyecegi icin korunl atar, ancak guney metr kor altiisini cekince bir daha sikisir ve caresiz kalir!

2.

Karolar 3-8 ise onbir eliniz vardir. Ama bunun olasiliyi sadece % 36'dir ve Ustelik sizin karodan alti degil yalnizca
bes ele ihtiyaciniz vardir. Onun icin ikinci piki ruayla aldiktan sonra, karo damini oynayin ve bati uyarsa dami
ruayla ezin. (Bati uymazsa zaten yapabileceginiz bir sey yoktur). Simdi karolar 3-3 ise iki I6ve feda etmek
pahasina kontratinizi "bien” yaparsiniz. Ama karolar normal olarak 4-2 ise (% 48), rakiplerdeki doubleton V 10, V 9
veya 10,9 olmak sartiyla oyunu yine yaparsiniz: asi gektikten sonra sekizli kalan biyiik kagidi cikartir ve kor
ruas! Uc¢ sad karonuza antre olarak kalir. Rakipleriniz topu topu U¢ pik ve bir karo alirlar.
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