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Satrang - Brig

Hazirlayanlar : Zafer SENGULER, Zafer ATABEY

Satrang kbfemt)in ilkinde sizlere giizel bir etiid, ilging finalU bir oyun ve iki hamlelik bir probl k istiyor ve
onerilerinizi bekliyoruz.

NUNN-MURSHED (Commenwealth Ch.) 1985

l1-e4c5 2-Af3Ac6 3-d4cd4 4-Ad4e6 5-Ac3d6 6-Fe3Af6 7-Fc4Fe7 8-Ve2a6 9-0-0-0Vc7
10-Fb3Aa5 Il-g5b5 Il-g4b5 12-g5Ab3 13-ab3Ad7 14-h4b4 15-Aad4Ac5 16-h5 e5 yenilik,
(16-... Aed) 17- AfS Ff5 (17-... Ae4? 18- Fb6; 17- ... Ab3 18- Sbl Ff5 19- ef5 Ac5 20- Fc5de5 21-16 +;
17-...0-0!?) 18-ef5(18-Ac5Fc8«*Aa4(18-...Ab3? 19-SblAc5 20-Ac6 dc5 21-Vc4 i) 19-bad4Vc6?!
(19-...b3 20-Sblbc2 21-Vc2Vc2 22-Sc2 Sd7 23-b3Khe8 24-Sb2 AKd6,Khdl,f4 +; 19-...Kc8!? Avcd)
20-Sbl!(Ab3)Va4(20-...d5 21-b3(AFcl*x) 21-Kh4 (21-f6b3!) Kb8 [21-...f6 22-h6; 21-...h6
22-f6!gf6 (22-...hg5 23-fg7Kg8 24-h6+t) 23-g6+; 21-...Kc8r?] 22-KdBVd7 23-Vd3 (Ab3,Kc4)b3
24-cb30-0 25-f6? (25-Ke5?! f6!; 25-Kgl! Ag6 *+) gf6 26-gf6Ff6 27-Kd6Ve7 (27-._Vd6? 28-Kg4)
28-Kg4Sh8 29-Fc5Kfd8!D(29-...Kfc8 30-b4) 30-Vd5Kd6? (30-...Kb5!- 31-Vc6?Kc5 32-Kd8Vd8
33-'Vc6Vdl 34-Sa2Vgd-+) 31-Fd6vVd7 (31-...Vd8 32-FeS!) 32-VeS5!+- (32-Fe5?Vf5- +;
32-Kgl?Kd8'F)Vd8 D (32-...Fe5 33-Fe5f6 34-Ff6+-; 32-...Vg4 33-Vf6 AFb8+-) 33-Vg3Kb5
34-h6Kd5 35-Fc7Ve8 36-Sa2! (AKb4-b8)Kd2 37-Fe5!'Kf2 (37-,..Fe6 38-Kg8Vg8 39-VeS)

38 - Ke4 (38- Ff6 Kf6 Vc3) FeS5 39 - Vg7ii (Analiz NUNIN)

NOT: 15-...Ac5ve 16-hS5 hamleleri iinlem - soru. 16-h5'in tehdidi g6. 15-... Ac5 hamlesine 16-Vc4Fd7
17-Vb40 » 0 =veya 16- AcS dc5 17 - Af3 (Hennings - Mofedavsid USSR 1970) Fb7 (B - 89)

GH. Koapvyu1 Fourth Pnze Beyaz oynar kazanir. ) iki hamlelik mat.
"ChMtta1 USSR" 1986 *
COZUM: 1- Ae8 (., 2-A|7 3-Ff5#) COZUM: 1-Vf3...

2-h5Kg2h5 3-f5Kf5 4-g4 ..

ISARETLER: »Beliniz A Tehdit o Tas kaybma karsi pozisyon iistiinliigii (Siyaha)
? SUpheU hamle ?! SiipheU fakat giiclii hamle !? Giiclii ama stipheli (riskli) hamle
- + Siyah iistin ¥ Siyah hafif iistin + Beyaz iistin D Tek hamle ! Giiclii hamle !! ince hamle

#Mat

Kisemizin ilk problemi Charles Giren ve Omar Shariffin birlik te hazirladiklar: bir yazidan alinma.

BATI. KIJZEY DOfiU GUNEY ? V74

Pas Pas Pas 1Kor D1098

2 Karo 2 Kor Pas 4 Kor A65

Pas Pas Pas 1085

Bati karo Ruasmm acilir. Bundan sonrasi AR9

size kairyor; kozlari Ug bir dagilimma AR754

karsin biraz dikkatle kontrati yapacagimz V83

. kanutndayiz. . A7

V74 Oyunun ilk anahtar hamlesi karo ruayr bagislamaktir. Deklaran karo
D1098 ruaya as koyarsa oyunun c¢ikan kalmaz. Ciinkii Dogu el tutarsa karo
A65 . doner ve 1 pik 1 de trefl kaybmna ilaveten 2 karo kayb1 kacimilmaz olur.
1085 ilk karoyu bagislamamzdan sonra Bat:1 icin en iyi devam yolu trefldir.

D653 1082 Bati'nm trefl ruasmn asla alir ve koz c¢ekersiniz. Bati ikinci turda uymaz.

6 V32 Bunun iizerine bir tur daha koz cekip kiiciik trefl ile elden ¢ikarsmiz.

RD942 107 Bat1 dokuzlu ile el abr ve kiiciik trefl doner Dogu dam koyar ve elden

R94 DV632 . cikarsmiz. Bundan sonrasi gayet acik degil mi? Pik as ruay1 cekip damin
AR9 diismedigini goriince pik ile cikarsmmiz ve Bati damla el alir. Bundan sonra
AR754 Batiya A - V catalina karo, ya da el caka yer caka pik oynamak zorunda-
V83 dir.

A7

Burada soyle diisiiniilebilir; ya ikinci trefli Dogu alip karo donerse? Yerden asla ahs trefle cakip karo Valesryle cikaramz.
Bu sefer de Bat1 dam ile el alip el caka yer caka karo, ya da R ¢ V catalina dogru pik oynamak zorunda kalr.

Burada iyi bir oyuncunun hesaplamasi gereken diger bir husus da sudur: Pik dammm Dogu'da mi yoksa Bati'da i oldu-
gunu nnl>m»k, Bati1 2 Karo ile araya girdigine gore, en az 10 puam ve besli karosu vardir. Karo Rua - Dam ve trefl ruasuun
Bati'da ¢ikmasiyla 8 puamim gordiik. Elinde ayrica pik ya da trefl damindan birisi olmas1 kacimlmaz gibidir (Eger ikisi de
elinde olsa besli karo singiton kor ve 12 OP ile oyunu acardi). Eger trefl damn da Bati'da cikarsa... Bu sefer pik damm
Dogu'ya plase edip elindeki ikinci karoyu asla aldiktan sonra pikle eli kendisine veririz. El caka yer caka trefl oynamak




