Satrang Hazirlayan: Cezmi AKSOQOY

PUBCHAS

Taslar:

Beyaz: $f1, Vh1, Kh2, Kh3, Ab5, Ael, Fc2, a3, b3, d2,
d4, 3 ; )

Siyah Sc1,Kb1,a2,b2

cOzUM:

Siyah, 1-..., al (F) ile berabere yapma ¢abasinda.
1-Kh8,al(F);

2- K(h2) h7, Sxd2;

3- Vh6 mat.

1-..., al (A); 2-Ac3, AxFc2; 3-Ad3 mat.
Ug HAMLEDE MAT 1-..., al (V); 2-Kc8 siyahin butin hamlelerine; 3-Ad3 mat.

Burada 1-Kh8 hamlesi diger kalenin h7 karesine
gelmesine yardim eder, ardindan da Vh6 hamlesine
olanak tanir.

Taslar:
Beyaz: Se3, Fh1. b2, d2, d3, g5
Siyah: Se5, Fa2, b5, d5, e4, €6, f5, g6

COzZUM:

1-Fxe4d,fxFe4;

2- dxe4 (Korkutma: d4 mat)

2-..., d5;

3- d4-, Sd6;

4- e5-, Scb;

5- b4 ve siyah artik hata yapiimasini ummasin, zira,
beyazin bitiin piyonlan hareketsiz ve siyah bu piyonlara
yanasamiyor.

BERABERLIK
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b'ﬁ@ Hazirlayan: Micahit UNER

* Pik V1094
V Kér RD862

+ Karo 76
+ Trefl AR
. Pk 72 K «Pik 85
® Kor 73 o _ «Kodr AV 1054
+ Karo V953 - B D - Karo RD104
Trefl V9863 G Trefl D10 D G B K
B 1 Kor 1 Pik Pas 2 Kor
Pas 4 Pik Pas 5 Trefl
« Pik ARDG63 Pas 5 Karo Pas 5 Pik
W Kor 9 Pas 6 Pik
+ Karo A82 .
+ Trefl 7542 Bati kor yedilisini ¢ikar. Kozlar 2-2. Nasil oynarsiniz?

Cevap:

Giney 6 Koz ve 3 el de major renklerden yapacagina gore, geri kalani da trefl'lerden yapmaya calisacaktir.
Guney yerden trefl doniince elin batida kalmasi gerekir, ciinkii elinde son kozu ancak o zaman kullanabilir.
Buna gore ikinci koz donusunde dogdu elindeki trefl masini atar. E§er sakiasaydi, trefli donusini almasina
izin verilecek ve dénecedi major kagida cakilacak ve giney elindeki dérduncu trefl kagidini yerdeki koza
caktiracak ve oyunu yapmig olacakti. Dogu trefl ruasini koz dénligsiine bosaltinca trefl donusu ilk G¢ tur icinde
muhakkak batiya el gecirecek ve bati da hemen koz donerek yerin gakma gicuni yok ederek oyunu
batiracaktir. .

Pik A5

Kor R

Karo ARD1086
Trefl AD 103

. 1
Aslinda guiney kozu baslangicta bir tur fazla donmastir. EGer kozlarin ilk dontstnd karo valeyle yapsaydi,
pik kaybini kdre bosalttiktan sonra yerden bir trefl donseydi, savunma oyuncularinin yapabilecegi higbir sey
kalmayacakti. :

matermantik

A D Soru 1: (Murray Klamkin)

Bir ABC uggeninin i¢ agilari

tan (A-B) + tan (B-C) + tan (C-A) - 0

esitligini saghyorsa, Ucggenin ikizkenar oldugunu
gosteriniz.

Soru 2: (Cengiz Cihan)

ABCD karesinde IABI- a olduguna gore tarali S alanin
hesaplayiniz.

‘(Karenin kdselerinden gecen daireler 6zdestir.)

B C "Not: "Matemantik” kbésemize soru gonderen

: okurlarimizdan, vyanitlart da acik olarak yazip
eklemelerini rica ediyoruz. "Matemantik” sorularina
dogru yanit veren iyemiz Cengiz Cihan'a hediye kitabini
yolladik. '

ELEKTRIK MUHENDISLIGI - 357 _ 287



